KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia | stopnia

. Nazwa zajeé Sztuka wspétczesna

. Kod zajeé PG2 P01

8. Poziom/kategoria zaje¢ Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, 11, 11l

11.Jezyk wyktadowy polski
7 pkt. ECTS

2 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt.ECTS sem. Il/
3 pkt.ECTS sem. Il

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

150h
30/30/45

3. Cele zajec

Zapoznanie studentéw z teoretycznymi aspektami wspétczesnej kultury
wizualnej. Analiza i zrozumienie dziet, postaw i procesdw zachodzacych
w sztuce wspotczesnej.

Zapoznanie studentéw z teorig najnowszych przejawdw wspoétczesnej
kultury wizualnej: tekstami programowymi — refleksjg artystéw
—historykéw sztuki, filozoféw, socjologdw i krytykow.

Sztuka wspotczesna w kontekscie tradycji historii sztuki, masowej
kultury wizualnej, polityki, instytucji i strategii wystawienniczych oraz
organizacji zycia artystycznego.

Zrozumienie wspofczesnego Swiata artystycznego poprzez przyblizenie i
scharakteryzowanie najwazniejszych zjawisk kulturowych dla okresu
przetomu XX i XXI wieku- sztuka krytyczna” ,modernizm”,
,postmodernizm”, ,nowa sztuka”, ,nowe media”, ,globalizacja sztuki”,

)
,konsumeryzm”, ,antysztuka”, ,koniec sztuki”, ,sztuka krytyczna”,
,0braz cyfrowy”.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ugruntowana na poziomie studidw | stopnia orientacja w stylistycznych podziatach historii
sztuki, zagadnieniach teoretycznych sztuki nowozytnej i nowoczesne;j.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé




Posiada wiedze dotyczaca obszaréw sztuki i kultury, przydatng do formutowania i rozwigzywania zagadnien

A P7S_WG-
W_o01 zwigzanych ze sztukg XX i XXI wieku i potrafi wykonac opis i analize dzieta sztuki z wykorzystaniem wtasciwie -
- K_wo01
dobranych metod. -
W 02 Posiada wiedze o dokonaniach i aktualnych tendencjach w sztukach wizualnych, a takze przyswoit wiedze P7S_WG-
- dotyczaca specyfiki przedmiotowej i metodologicznej tej dziedziny, K_Wo04
Potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrédet, z Internetu potrafi dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggaé P7S UW-
u_o1 whnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie. Potrafi przyporzadkowa¢ tworczos¢ do nurtu, tendencji artystycznej i K 607
posiada umiejetnos¢ wskazania dziet artystycznych charakterystycznych dla twérczosci wskazanego artysty. -
Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapien, podczas ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej P7S UW-
u_o02 lub prezentacji z wykorzystaniem technik multimedialnych, przedstawic refleksje nad sztuka wspétczesna, potrafi -
- . - . L o . K_U09
poddac ja subiektywnej ocenie i w kontekscie historii sztuki. -
U 03 Potrafi wykorzystac¢ umiejetnosci jezykowe i napisac jasny i spetniajgcy warunki formalne tekst na wiele tematéw P7S_UW-
= zwigzanych z zagadnieniami dotyczacymi wspotczesnej kultury wizualnej. K_U10
K 01 Potrafi prezentowac wtasne poglady, opinie dotyczace sztuki wspotczesnej, wydarzen artystycznych oraz potrafi je P7S_KK-
= uzasadnié¢ i poprze¢ argumentami. K_KO03
K.02 Posiada umiejetnosé oceny, konstruktywnej krytyki, podejmowania refleksji i dyskursu z zakresu sztuki P7S_KK-
- wspotczesnej uwzgledniajac wszystkie jej aspekty. K_K06

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajgé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr | Liczba godzin
Wi MODERNIZM 5
- czas i przestrzen, wizja $wiata, gtéwne dzieta i przedstawiciele.
EKSPRESJONIZM
w2 - sztuka niepokoju 5
- ekspresjonizm niemiecki (Die Briicke)
KUBIZM, FUTURYZM, DADAIZM
- Pablo Picasso
w3 - Georges Braque. 5
- Futuryzm we Wtoszech.
- Dadaizm wstep do surrealizmu.
ABSTRAKCJA GEOMETRYCZNA
- Kazimierz Malewicz
w4 . e 5
- Konstruktywizm rosyjski i miedzynarodowy.
- Neoplastycyzm. Piet Mondrian.
SURREALIZM
W5 - Dadaizm a surrealizm. 5
- Zygmunt Freud.
weé ZJAWISKA i NURTY ARTYSTYCZNE W SZTUCE XX WIEKU 5
Razem 30
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr 11 Liczba godzin
W7 SZKOtA NOWOJORSKA 5
- Willem de Kooning, Robert Motherwell, Jackson Pollock, Jeff Koons.
SZTUKA ANGIELSKA
ws . . . 10
- Francis Bacon. Ron Kitaj, David Hockney, Henry Moore.
w9 POP-ART, HIPERREALIZM, OP-ART 5
NEOEKSPRESJONIZM
w10 - Neue Wilde 5
- Tradycje niemieckiego ekspresjonizmu
wi1 NOWA EKSPRESJA - Polska sztuka lat 80 5
Razem 30
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr IlI Liczba godzin
SZTUKA W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ
- Graffiti, street art.
w12 - Keith Haring 15

- Basguiat Jean- Michel
- Banksy




SZTUKA XXI WIEKU.
wi3 - Kluczowe zagadnienia dotyczace zrédet nowoczesnosci, wiodace nurty i tendencje, postacie gtéwnych twércow. 15
- Performances, sztuka nowych mediéw, konceptualizm, kreowanie rzeczywistosci inne dziatania artystyczne.
wia GRANICE SZTUKI ‘ . B 15
- Skandal artystyczny, obyczajowy, szokowanie forma, trescia.
Razem 45
7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
X indywidualn
wW_01 a
Rozmowa
X indywidualn
W_02 a
Rozmowa
X indywidualn
wW_03 a
Rozmowa
X indywidualn
uU_o01 a
Rozmowa
X indywidualn
U_02 a
Rozmowa
X indywidualn
uU_03 a
X Obserwacja
K_01 aktywnosci
X Obserwacja
K_02 aktywnosci

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 105- 30/30/45

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

Udziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 1/1/1

UdZziat w konsultacjach 1/1/1

Suma godzin, w ramach zajeé¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

L . . o 108- 31/31/46
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyca 11/11/11

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 3/3/3

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 5/5/5

Suma godzin pracy wtasnej studenta 72-19/19/34

Sumaryczne obcigzenie studenta 180- 50/50/80

Liczba punktow ECTS za zajecia 7-2/2/3 pkt. ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia Il stopnia

. Nazwa zajeé

Animacji 3D i projektowania gier

. Kod zajeé

PG2 KW304

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé

do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS 5 pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P

45

Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

3. Cele zajec

Wiedza z zakresu przedmiotu animacji 3D i umiejetnosci opracowania tréjwymiarowej
grafiki komputerowej 3D i tworzenia animacji wykorzystanych przy projektowaniu gier
komputerowych.

Umiejetno$¢ opracowania zadania, wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D
majacego na celu prezentacje mozliwosci warsztatowych i koncepcji artystycznej.
Opracowanie projektu, fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych programach
komputerowych dla animacji 3D.

Umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw badawczych i technicznych z
zakresu animacji 3D, w tym budowania logicznego scenariusza do animacji modeli
tréjwymiarowych o odpowiedniej dramaturgii. a takze umiejetnos¢ opracowania i
przedstawienia wynikdw badari a ramach prezentacj dyplomowej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomosc¢ obstugi komputera, zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig

zapisu obrazu ruchomego wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki wektorowej i
rastrowej i z zakresu grafiki 3D. Orientacja we wspotczesnych kierunkach animacji, tworzenia
gier.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
W 01 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do P7S_WG
- tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D i do projektowania gier. K_wWo07
W02 Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej do P7S_WG
- wizualizacji projektow, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego. K_w11

Rozwingt swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych
u_o01 projektow w zakresie opracowania krétkiej etiudy, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowe;j
z zastosowaniem najnowszych rozwigzan technologicznych.

P7S_UW
K_Uo6




Opanowat warsztat twdrczy a w szczegélnosci umiejetnosci konfiguracji, modelowania za pomoca PIS WG
u_02 krzywych, animacji tréjwymiarowej, istotne umiejetnosci do podjecia samodzielnych realizacji K L_Jll
wiasnych koncepcji z zachowaniem wysokiego profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -
Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich P7S KR
K_01 wiadomosci i umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatan K K_OZ
tworczych wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu. -
Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowaé P75 KO
K_02 podczas wykonywania pracy zawodowej lub twdrczej i jest zdolny do wspdtpracy przy realizacji K 'Z07
zespotowych prac projektowych. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr IV
REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO
P1 Realizacja pracy stanowiacg indywidualng i ztozona forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy ustalany indywidualnie z 45h
prowadzacym zajecia.
Razem 45h
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia )
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
Rozmowa
W 02 X indywidualna
Przeglad prac.
X Obserwacja
aktywnosci
uU_01
Przeglad prac.
Obserwacja
X o
aktywnosci
U_02
X Przeglad
K_01 prac,
X Przeglad
prac,

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . s
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 5

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 4

Suma godzin pracy wiasnej studenta 79

Sumaryczne obcigzenie studenta 125

Liczba punktow ECTS za zajecia 5 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5 pkt.ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢







KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiéw studia Il stopnia

. Nazwa zajec Edytorstwo

. Kod zajeé PG2 KW 303

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 5 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajeé

Wiedzy oraz umiejetnos¢ dotyczace catosciowego przygotowania materiatu do wydania ksigzki (sktad
tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji.

Umiejetnos¢ projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej wypowiedzi w formie ksiazki artystycznej.

Umiejetno$¢ catosciowego opracowania katalogu, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki
uzytkowej od strony projektowej, graficznej i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach
poligraficznych, ew. do drukarni cyfrowych a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wynikow badan.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetnosé catosciowego opracowania katalogu, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki uzytkowej od
strony projektowej, graficznej i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach poligraficznych, ew. do drukarni
cyfrowych a takze umiejetnosé opracowania i prezentacji wynikéw badan.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajec
B B R REETR R I dla kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie
W o1 Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym zwtaszcza w P7S_WG
- opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych, czasopism i innych form grafiki wydawniczej. K_Wo1

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadajg sie

P7S_WG
W_02 do realizacji katalogu indywidualnej wystawy wtasnych prac, opracowania sktadu tekstu, budowy i typografii K \7\/07
ksigzki, projektowania materiatéw do publikacji. -
U o1 Posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do wydania ksigzki(sktad tekstu, prace P7S_UW
- redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji na réznych nosnikach. K_uo1
U 02 Opanowat swdj warsztat twdrczy taczac wiedze z przedmiotdw teoretycznych z praktyka podczas P7S_UW

samodzielnych realizacji przy projektowaniu gazet czasopism czy ksigzki autorskiej. K_u02




Swobodnie realizuje dziatania twdrcze w sposdb wyrdzniajacy sie wtasng stylistykg przy opracowywaniu 7S UW
u_o03 szaty graficznej gazet, czasopism, czy ksiagzki autorskiej. Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w K 604
zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego. -

K 01 Jest Swiadomy konieczno$ci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w $wietle P7S_KR-
- poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02
K 02 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, P7S_KO
- K_K07

artystycznych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegtowy opis blokow tematycznych Liczba godzin
wi -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr IV Liczba godzin
REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO
P1 Realizacja pracy stanowiacg indywidualng i ztozona forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy ustalany indywidualnie z prowadzacym zajecia na 45
podstawie zaprezentowanego materiatu plastycznego.
razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia | Egzamin L ) . q 3 .
sie . Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
ustny
X Rozmowa
W_o01 indywidualna
X Rozmowa
W_02 indywidualna
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_01 aktywnosci
Przglad prac.
X Obserwacja
uU_02 aktywnosci.
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_03 aktvwnnéci
X Rozmowa.
K_01 Przeglad prac.
Rozmowa.
X Przeglad prac.

8. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0
0

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow




Suma godzin pracy wtasnej studenta

79

Sumaryczne obcigzenie studenta

125

Liczba punktow ECTS za zajecia

5 pkt.ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

125

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

5 pkt.ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktoéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtosé




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Pracownia komunikacji wizualnej

. Kod zajeé PG2 KW302

8. Poziom/kategoria zaje¢ Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 5pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - 45 - - -

3. Cele zajec

Przygotowanie do funkcji Swiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego grafika
projektanta, wykonujacego zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i
funkcjonalnym. Umiejetnos¢ samodzielnego formutowania zatozen projektowych i ich
konsekwentnej realizacji

Zdobycie teoretycznej wiedzy i praktycznych umiejetnosci niezbednych w przysztej
pracy zawodowej czy to jako pracownik zespotu w firmie czy jako indywidualny grafik
projektant.

Wiedza i umiejetnosci w projektowaniu: infografiki, réznych form reklamowych,
piktogramow, plakatdw, logotypdw, akcydenséw.Umiejetnosci budowania spéjnych
elementéw znaku - budowania zatozeri do skutecznej identyfikacji wizualnej,
praktycznych umiejetnosci projektowania, praktycznej wiedzy na temat obstugi
programow graficznych a takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wynikéw
badan. .

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ programdw graficznych (InDesign, Photoshop, Illustrator/Corel), wiedza z zakresu
projektowania komunikacji wizualnej, typografii, technik poligraficznych oraz wspoétczesnych
osiagnie¢ w dziedzinie projektowania graficznego.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
W01 Posiada wiedze o dokonaniach i aktualnych tendencjach w sztukach wizualnych i praktyczng wiedze na P7S_WK
- temat funkgji znaku, plakatu i grafiki jako zasadniczej roli w kulturze masowe;j. K_Wo04
W 02 Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatow, opakowan; zdaje sobie sprawe P7S_WG
- z roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne. K_W10
W 03 Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systemdw oraz poszczegdinych P7S_WG-
- sktadnikow informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakdw graficznych: piktogramoéw. K_w11




U o1 Posiada umiejetnos$¢é wykorzystania srodkdw technicznych i artystycznych do realizacji projektow , P7S_UW
- potrafi dokonac oceny i analizy projektow graficznych, reklam, baneréw plakatéw itp. K_U02
U 02 Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposéb wyrdzniajacy sie wtasng stylistyka. Potrafi stosowac w P7S_UW
- praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego . K_Uo04
U 03 Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P7S_UW
- projektowych w obrebie grafiki wydawniczej. K_U07
K 01 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w P7S_KR
- Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02
K 02 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, P7S_KO
- organizacyjnych i artystycznych oraz przestrzega prawa dotyczace ochrony wtasnosci intelektualnej. K_KO07, K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt
REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO w ramach aneksu.
P1 Realizacja pracy stanowigca indywidualng i ztozona forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy j ustalany indywidualnie z 45 h
prowadzacym zajecia na podstawie zaprezentowanego materiatu plastycznego.
Razem 45
7. Metody weryfikacji efektow uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Rozmowa
X indywidualna.
W_03,
Przeglad,
X obserwacja
u_01 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
U_OZ aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
u_03 aktywnosci
K_Ol X Przeglad prac
X Przeglad prac

8. Obciazenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w éwiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktycz

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow




Suma godzin pracy wiasnej studenta

79

Sumaryczne obcigzenie studenta

125

Liczba punktow ECTS za zajecia

5 pkt.ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

125

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

5 pkt.ECTS

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé Film animowany

7. Kod zajeé PG2 KW301

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS

5 pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest wiedza oraz umiejetnos¢ catosciowego przygotowania do
zrealizowania filmu animowanego na bazie przygotowanego scenariusza. Opracowanie
dzwiekowe i muzyczne we wspdtpracy z osobami zajmujgcymi sie tworzeniem muzyki.
Praktycznym zastosowaniem wiedzy zdobytej jest mozliwo$¢ realizacji filmu
animowanego autorskiego lub reklamowego.

Umiejetnos¢ wykonania zdjec¢ do animacji lub wykonania poszczegdlinych klatek w
programach z pakietu Adobe oraz umiejetnos¢ taczenia filmu z dzwigkiem. Ptynnie
opracowuje scenariusz do animacji na bazie ktérego realizuje konsekwentnie
poszczegdlne sceny. Prawidfowo interpretuje otrzymane wyniki w formie
zrealizowanego filmu w ramach aneksu.

Umiejetno$¢ formutowania i analizowania probleméw badawczych i technicznych z
zakresu filmu animowanego, w tym budowania logicznego scenariusza do filmu
animowanego o odpowiedniej dramaturgii czego konsekwencjg jest zakoriczenie filmu
z pewnym przekazem, a takze umiejetno$¢ opracowania i prezentacji wynikow badar
poprzez prezentacje filméw animowanych w Sali projekcyjnej przy widowni, ktéra
ocenia filmy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe Premier i Adobe After Effects. Praca nad
scenariuszem do animacji, umiejetnos¢ montazu zgromadzonego materiatu zdjeciowego lub
wykonanego w programach graficznych. Umiejetnos¢ pracy w programach do obrdbki dzwieku
Adobe Audition.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

P7S_WG

w_01 Zna wspdtczesne techniki animacji i mozliwos¢ zastosowania ich w praktyce. K Woi




W 02 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu P7S_WG-
- animowanego K_Wo07
Zna zasady dobrego scenariusza umozliwiajgcego realizacje animacji, zachowuje dramaturgie obrazu i
W 03 dzwieku. Wie co jest istotnym elementem w filmie, zwraca uwage na szczegétowosé, dynamike obrazu i P7S_WG
- odpowiednig ekspozycje przy naswietlaniu zdje¢ podczas realizacji animacji w przestrzeni. Potrafitamac K_W10
klasyczne zasady scenariusza i podktadu muzycznego realizujac film autorski eksperymentalny.

U o1 Posiada umiejetnos$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do filmu animowanego na réznych P7S_UW
- nosnikach i w réznych mediach K_uo1
U 02 Dziata twdrczo w sposdb autentyczny wyrdzniajgc sie wiasng stylistyka. Potrafi przygotowac scenariusze P7S_UW
- w roznej konwencji z réznym kadrowaniem i najazdem kamery . K_U04
U 03 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnoéci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P7S_UW
- animacyjnych. K_U07
K o1 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle P7S_KR
- poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. Jest to nieodzowny element rozwoju animatora. K_K02
K 02 Jest na biezgco ze zmianami w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na P7S_KO
- dynamiczny rozwéj nowoczesnych technologii cyfrowych. K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
wi1i -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
REALIZACJA FILMU ANIMOWANEGO
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowiaca indywidualng i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej 45
ustalany indywidualnie z prowadzacym zajecia na podstawie zaproponowanego materiatu.
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
W 01 indywidualna
X rozmowa
W_02 indywidualna
X rozmowa
W_03 indywidualna
u_01 X przeglad prac
U_02 X przeglad prac
u_o03 X przeglad prac
K_01 X przeglad prac
K_02 X przeglad prac
8. Obcigzenie praca studenta
L. Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci 9 . 2
zrealizowanie aktywnosci
Udziat w wyktadach 0
Udziat w ¢wiczeniach 0




Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 125

Liczba punktéw ECTS za zajecia 5 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5 pkt.ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé Animacji 3D i projektowania gier

7. Kod zajeé PG2 KW204

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6 pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

Pogtebiona wiedza z zakresu animacji 3D i umiejetnos¢ opracowania tréjwymiarowej
grafiki komputerowej 3D i tworzenia animacji wykorzystanych przy projektowaniu gier
komputerowych.

Umiejetnos¢ opracowania zadania, wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D
majacego na celu prezentacje mozliwosci warsztatowych i koncepcji artystycznej.
Opracowanie projektu, fabuty i realizacjia materiatu w wybranych programach
komputerowych dla animacji 3D.

Umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw badawczych i technicznych z
zakresu animacji 3D, w tym budowania logicznego scenariusza do animacji modeli
tréjwymiarowych o odpowiedniej dramaturgii. Praktyczna zdolnos¢ przedstawienia
wynikéw badan w ramach prezentacj dyplomowe;..

Osiagnigcie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach
multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez firmach
zajmujacych sie wizualizacjg projektéw, tworzeniem gier komputerowych oraz
serwisow WWW.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomosc¢ obstugi komputera, zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig

zapisu obrazu ruchomego wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki wektorowej i
rastrowej i z zakresu grafiki 3D. Orientacja we wspotczesnych kierunkach animacji, tworzenia
gier.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

P7S_WG-

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do K W7

tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D i do projektowania gier.




P7S_WG-
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej do -
W_02 e o Lo K_W11
wizualizacji projektdw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego.

Opanowat swoj warsztat twdrczy a w szczegdlnosci umiejetnosci konfiguracji, modelowania za

. . . .. . - . . P7S_UW-
U o1 pomoca krzywych, animacji tréjwymiarowej, istotne umiejetnosci do podjecia samodzielnych K _UO4
- realizacji wtasnych koncepcji z zachowaniem wysokiego profesjonalizmu warsztatowego i -
artystycznego.
Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P7S UW-

U 02 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki K U0S
- wektorowej, rastrowej, ktére stanowig podstawe do realizacji wlasnych projektéw w obszarze -

grafiki tréjwymiarowej 3D.

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych P7S_UW-
u_03 projektow w zakresie opracowania krdtkiej etiudy, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowe;j K_U06
z zastosowaniem najnowszych rozwigzan technologicznych.

Ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania probleméw w P7S_UW-
u_o04 realizowanych pracach, w projektowaniu wtasnych koncepcji artystycznych w obrebie wizualizacji K_Uo07
informacji. Potrafi dokonywac¢ wyboréw w obrebie wtasnej twdrczosci.

Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich P7S_KR-
K_01 wiadomosci i umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatan K_K02
tworczych wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.

Posiada umiejetnos$¢ adaptowania sie do nowych zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac P7S_KO-
K_02 podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworczej i jest zdolny do wspdtpracy przy realizacji K_KO07
zespotowych prac projektowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr IV
PRACA DYPLOMOWA- REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowiaca indywidualng i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej 45h
ustalany indywidualnie z prowadzacym zajecia.
Razem 45h
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia )
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Przeglad prac.
Obserwacja
X o
aktywnosci
U_01
Przeglad prac.
Obserwacja
X aktywnosci
U_02
Przeglad prac.
X Obserwacja
U 03 aktywnosci
Przeglad prac.
X Obserwacja
U 04 aktywnosci
X Przeglad
K_01 prac,
X Przeglad
prac,

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . s
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia




Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 150

Liczba punktow ECTS za zajecia 6 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 150

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 6 pkt.ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiéw studia Il stopnia

. Nazwa zajec Edytorstwo

. Kod zajeé PG2 KW 203

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajec¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 6 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajeé

Umiejetnos¢ oraz wiedza dotyczaca cato$ciowego przygotowania materiatow do wydania ksigzki (sktad
tekstu, prace redakcyjne i graficzne) w ramach realizacji dyplomowej.

Pogtebienie zagadnien zwigzanych z grafika wydawniczg i edytorska.

Pracownia edytorska, jest przeznaczona dla studentéw szczegdlnie zainteresowanych projektowaniem
réznego rodzaju wydawnictw ksigzkowych i prasowych, projektowaniu gazet i czasopism oraz autorskiej
wypowiedzi w formie ksigzki artystycznej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student wybierajgcy pracownie Edytorstwo powinien by¢ bardzo dobrze przygotowany do samodzielnej i
zespotowe] pracy nad wszelkimi zadaniami z zakresu edycji ksigzkowych, orientowac sie w specyfice prac
redakcyjnych i efektywnie wykorzystywaé nabyta wiedze z zaliczonych w poprzednich semestrach przedmiotow:
Edytorstwo, Przygotowanie do druku, Liternictwo i typografia.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych

e RpEEiekicwluczeniabicldlalzalce dla kierunku - identyfikator efektow uczenia sie
W o1 Zna wspotczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym zwtaszcza przy P7S_WG
- opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych i czasopism. K_wo01

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programoéw graficznych i wie, ktdére z nich nadaja sie do realizacji

P7S_WG

W_02 projektu katalogu indywidualnej wystawy wtasnych prac, opracowania sktadu tekstu, budowy i typografii K \X/07
ksigzki. -

W 03 Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatow, opakowan; zdaje sobie sprawe z P7S_WG

= roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnaciji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne. K_W10

U o1 Posiada umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace P7S_UW

redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji. K_uo1




U 02 Opanowat swdj warsztat twdrczy taczac wiedze z przedmiotdw teoretycznych z praktyka podczas P7S_UW
- samodzielnych realizacji przy projektowaniu gazet czasopism czy ksigzki autorskiej. K_u02
Swobodnie realizuje dziatania twdrcze w sposdb wyrdzniajacy sie wiasng stylistyka. Potrafi stosowaé w 7S UW
u_o03 praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania / zlecenia, z uwzglednieniem K 604
specyfiki tematu, jak i oczekiwan zleceniodawcy. -
K 01 Jest Swiadomy konieczno$ci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, i jest zdolny do P7S_KR
- samodzielnych dziatan twoérczych, wykorzystujac zdobyta wiedze, rozwija jg w kreatywnym dziataniu K_K02
Wykazuje sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i interpretowania informacji a pozyskana wiedze P7S KK
K_02 wykorzystuje w praktycznych dziataniach projektowych, w przygotowaniach od strony projektowej materiatu K K_OS
do druku. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegtowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
wi -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr IV Liczba godzin
PRACA DYPLOMOWA- REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO w ramach specjalnosci dyplomowej
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowiaca indywidualna i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej ustalany indywidualnie z 45
prowadzacym zajecia na podstawie zaprezentowanego materiatu plastycznego.
razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia | Egzamin L ) . q 3 .
sie . Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
ustny
X Rozmowa
W_o01 indywidualna
X Rozmowa
W_02 indywidualna
X Rozmowa
W_03 indywiduakna
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_01 aktywnosci
Przglad prac.
X Obserwacja
uU_02 aktywnosci.
Przeglad prac.
X Obserwacja
u_03 aktvwnnéci
X Rozmowa.
K_01 Przeglad prac.
Rozmowa.
X Przeglad prac.

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia




Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 150

Liczba punktow ECTS za zajecia 6 pkt.ECTS

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne 150

Liczba punktoéw ECTS za zajecia ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne 6 pkt.ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktoéw ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtosé




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Pracownia komunikacji wizualnej

. Kod zajeé PG2 KW202

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 6 pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - —- 45 - - —

3. Cele zajec

Przedmiot Komunikacja wizualna to zajecia poswigcone zagadnieniom zwigzanym z
projektowaniem grafiki, przekazem wizualnym i jego interpretacja. Komunikacja
wizualna to systemowe podejscie do projektu i dgzenie do rozwigzan, w ktérym
wszystkie elementy kompozycji (tres¢ i forma) stworzg spdjng catosé.

Umiejetnosci budowania spéjnych elementéw znaku - budowania zatozen do
skutecznej identyfikacji wizualnej, praktycznych umiejetnosci projektowania,
praktycznej

Umiejetnos¢ samodzielnego dostrzegania ztozonych probleméw projektowych i
formutowania wnioskéw i umiejetnos¢ samodzielnej weryfikacji koncepcji
projektowych

z uwzglednieniem aspektdw technicznych, ekonomicznych i spotecznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ programow graficznych (InDesign, Photoshop, Illustrator/Corel), wiedza z zakresu
projektowania komunikacji wizualnej, typografii, technik poligraficznych oraz wspéfczesnych
osiggnie¢ w dziedzinie projektowania graficznego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

W 01 Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym oraz posiada P7S_WG-
- wiedze na temat technik tworzenia projektow graficznych. K_wo01

W02 Posiada wiedze o dokonaniach i aktualnych tendencjach w sztukach wizualnych i praktycznag wiedze na P7S_WK-
- temat funkcji znaku, plakatu i grafiki jako zasadniczej roli w kulturze masowe;j. K_wWo4

W.03 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do P7S_WG-

realizacji wytyczonych zadan w projektowaniu materiatéw do publikacji. K_wWo07




W04 Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw, opakowan; zdaje sobie sprawe P7S_WG-
- z roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne. K_W10
W 05 . Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz poszczegélnych P7S_WG-
- sktadnikow informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakéw graficznych: piktogramoéw. K_wW11
P7S_WG-
W_06 Ma wiedze o znaczeniu zagadnien etycznych jakie cigzg na artyscie. K le
U o1 Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do publikacja na réznych nosnikach i w P75-_UW-
- réznych mediach. K_Uo01
U 02 Posiada umiejetnos¢ wykorzystania srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji projektow , P75-_UW-
- potrafi dokonac oceny i analizy projektdw graficznych, reklam, baneréw plakatéw itp. K_U02
U 03 Swobodnie realizuje dziatania twoércze w sposéb wyrdzniajgcy sie wiasng stylistyka. Potrafi stosowac w P75-_UW-
- praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego. K_Uo04
U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnoéci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P75-_UW-
- projektowych w obrebie grafiki wydawnicze;j. K_Uo07
K o1 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w P7S-_KR-
= Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02
Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P75~ KO
K_02 zespotowych prac projektowych, organizacyjnych i artystycznych oraz przestrzega prawa dotyczace K K07_K K09
ochrony wtasnosci intelektualnej. - -
6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych
Projekt
PRACA DYPLOMOWA- REALIZACJA PROJEKTU ARTYSTYCZNEGO w ramach specjalnosci dyplomowej.
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowigca indywidualng i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej 45h
ustalany indywidualnie z prowadzacym zajecia na podstawie zaprezentowanego materiatu plastycznego.
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
Rozmowa
X indywidualna.
W_03,
Rozmowa
X indywidualna.
W_04,
Przeglad,
X obserwacja
aktywnosci
W_05
Przeglad,
X obserwacja
aktywnosci
W_06
Przeglad,
X obserwacja
U_01 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
u_02 aktvwnoici




Przeglad,
X obserwacja
u_03 aktywnokci
Przeglad,
X obserwacja
U_04 aktywnosci
K 01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 150

Liczba punktow ECTS za zajecia 6 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 150

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 6 pkt.ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé Film animowany

7. Kod zajeé PG2 KW201

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 6 pkt. ECTS sem. IV

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

45

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest wiedza oraz umiejetnos¢ catosciowego przygotowania do
zrealizowania filmu animowanego na bazie przygotowanego scenariusza. Opracowanie
dzwigkowe i muzyczne we wspétpracy z osobami zajmujacymi sie tworzeniem muzyki.
Praktycznym zastosowaniem wiedzy zdobytej jest mozliwos¢ realizacji filmu
animowanego autorskiego lub reklamowego.

Umiejetnos¢ wykonania zdje¢ do animacji lub wykonania poszczegdlnych klatek w
programach z pakietu Adobe oraz umiejetnos¢ taczenia filmu z dzwiekiem. Ptynnie
opracowuje scenariusz do animacji na bazie ktérego realizuje konsekwentnie
poszczegdlne sceny. Prawidtowo interpretuje otrzymane wyniki w formie
zrealizowanego filmu w ramach pracy dyplomowe;j.

Umiejetnos¢ formutowania i analizowania probleméw badawczych i technicznych z
zakresu filmu animowanego, w tym budowania logicznego scenariusza do filmu
animowanego o odpowiedniej dramaturgii czego konsekwencjg jest zakoriczenie filmu
z pewnym przekazem, a takze umiejetno$¢ opracowania i prezentacji wynikdw badan
poprzez prezentacje filméw animowanych w Sali projekcyjnej przy widowni, ktéra
ocenia filmy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetno$¢ formutowania i analizowania probleméw badawczych i technicznych z zakresu
filmu animowanego, w tym budowania logicznego scenariusza do filmu animowanego o
odpowiedniej dramaturgii czego konsekwencja jest zakoriczenie filmu z pewnym przekazem, a
takze umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wynikéw badan poprzez prezentacje filméw
animowanych w Sali projekcyjnej przy widowni, ktéra ocenia filmy.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

P7S_WG-

w_01 Zna wspdtczesne techniki animacji i mozliwos¢ zastosowania ich w praktyce. K Wol




W 02 Posiada wiedze dotyczaca obszaréw sztuki i kultury, przydatna do formutowania i rozwigzywania P7S_WG-
- zagadnien zwigzanych z filmem animowanym. K_W02
W03 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu P7S_WG-
- animowanego K_wo07

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programdw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu
animowanego. W_04 Zna zasady dobrego scenariusza umozliwiajacego realizacje animacji, zachowuje
W04 dramaturgie obrazu i dZzwieku. Wie co jest istotnym elementem w filmie, zwraca uwage na P7S_WG-
- szczegotowos¢, dynamike obrazu i odpowiednig ekspozycje przy naswietlaniu zdje¢ podczas realizacji K_W10
animacji w przestrzeni. Potrafi tamac¢ klasyczne zasady scenariusza i podktadu muzycznego realizujac film
autorski eksperymentalny.

U o1 Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do filmu animowanego na réznych P7S_UW-
- nos$nikach i w réznych mediach K_uo1
U 02 Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami z obszaru warsztatu P7S_UW-
- filmu animowanego i artystycznego. K_U02
U 03 Dziata twdrczo w sposdb autentyczny wyrdzniajac sie wiasng stylistyka. Potrafi przygotowac scenariusze P7S_UW-
- w roznej konwencji z réznym kadrowaniem i najazdem kamery . K_U04
U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnoéci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P7S_UW-
- animacyjnych. K_U07
K o1 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle P75-_KR-
- poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. Jest to nieodzowny element rozwoju animatora. K_K02

Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P75- KO
K_02 zespotowych projektéw zwigzanych z filmem animowanym, organizowaniem pokazéw i festiwali filmu K K_O7
animowanego. -
K 03 Jest na biezaco ze zmianami w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na P7S-_KO-
= dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii cyfrowych. K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 -
Razem 0
Cwiczenia
C1 -
Razem 0
Projekt
PRACA DYPLOMOWA - REALIZACJA FILMU ANIMOWANEGO w ramach specjalnosci dyplomowej
P1 Realizacja pracy dyplomowej stanowigca indywidualng i ztozong forme wypowiedzi artystycznej i projektowej. Zakres pracy dyplomowej 45
ustalany indywidualnie z prowadzacym zajecia na podstawie zaproponowanego materiatu.
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X rozmowa
w_o1 indywidualna
X rozmowa
W_02 indywidualna




X rozmowa
W_03 indywidualna

X rozmowa
W 04 indywidualna
U_01 X przeglad prac
U 02 X przeglad prac
U_03 X przeglad prac
U 04 X przeglad prac
K_01 X przeglad prac
K 02 X przeglad prac
K_03 X przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta 150

Liczba punktow ECTS za zajecia 6 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 150

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 6 pkt.ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé Animacji 3D i projektowania gier

7. Kod zajeé PG2 KW104

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4 pkt. ECTS sem. III

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

75
30/45

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy z zakresu przedmiotu animacji 3D i umiejetnosci
opracowania tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D i tworzenia animacji
wykorzystanych przy projektowaniu gier komputerowych.

Student posiada umiejetnosci opracowania krétkiego zadania, wykonanego w grafice
tréjwymiarowej 3D majacego na celu prezentacje mozliwosci warsztatowych i
koncepcji artystycznej. Opracowanie projektu, fabuty i przygotowanie do realizacji w
wybranych programach komputerowych zaréwno dla animacji 3D jak i animacji
zwiazanej z projektowaniem gier.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw badawczych i
technicznych z zakresu animacji 3D, w tym budowania logicznego scenariusza do
animacji modeli tréjwymiarowych o odpowiedniej dramaturgii. a takze umiejetnosé
prezentacji efektéw pracy.

Osiagniecie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach
multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez firmach
zajmujacych sie wizualizacjg projektéw, tworzeniem gier komputerowych oraz
serwisow WWW.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomosc¢ obstugi komputera, zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig

zapisu obrazu ruchomego wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki wektorowej i
rastrowej i z zakresu grafiki 3D. Orientacja we wspotczesnych kierunkach animacji, tworzenia
gier.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

P7S_WG-

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do K W7

tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D i do projektowania gier.




P7S_WG-
Zdaje sobie sprawe z waznosci posiadanej wiedzy z obszaru programéw graficznych niezbednej do -
W_02 e o Lo K_W11
wizualizacji projektdw, tworzenia gier komputerowych czy technologii zapisu obrazu ruchomego.

Opanowat swoj warsztat twdrczy a w szczegdlnosci umiejetnosci konfiguracji, modelowania za

. . . .. . - . . P7S_UW-
U o1 pomoca krzywych, animacji tréjwymiarowej, istotne umiejetnosci do podjecia samodzielnych K _UO4
- realizacji wtasnych koncepcji z zachowaniem wysokiego profesjonalizmu warsztatowego i -
artystycznego.
Posiada umiejetnos¢ w postugiwaniu sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet P7S UW-

U 02 fotograficzny, filmowy, komputer i klasyczny warsztat projektowy oraz programami do grafiki K U0S
- wektorowej, rastrowej, ktére stanowig podstawe do realizacji wlasnych projektéw w obszarze -

grafiki tréjwymiarowej 3D.

Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych P7S_UW-
u_03 projektow w zakresie opracowania krdtkiej etiudy, zadania animacyjnego w grafice tréjwymiarowe;j K_U06
z zastosowaniem najnowszych rozwigzan technologicznych.

Ma umiejetnos¢ korzystania z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu rozwigzywania probleméw w P7S_UW-
u_o04 realizowanych pracach, w projektowaniu wtasnych koncepcji artystycznych w obrebie wizualizacji K_Uo07
informacji. Potrafi dokonywac¢ wyboréw w obrebie wtasnej twdrczosci.

Posiada swiadomos¢ potrzeby i koniecznosci ciggtego samoksztatcenia i uzupetniania swoich P7S_KR-
K_01 wiadomosci i umiejetnosci z zakresu grafiki tréjwymiarowej. Jest zdolny do podejmowania dziatan K_K02
tworczych wykorzystujac zdobyta wiedze i umiejetnosci i rozwija je w kreatywnym dziataniu.

Posiada umiejetnos$¢ adaptowania sie do nowych zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac P7S_KO-
K_02 podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworczej i jest zdolny do wspdtpracy przy realizacji K_KO07
zespotowych prac projektowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zajeé — szczegétowy opis blok6w tematycznych Semestr IlI

PRACA NAD PROJEKTEM OPRACOWANIE ANIMACJI DO GRY KOMPUTEROWEJ ETAPY TWORZENIA GIER
P1  planowanie, produkcja i postprodukcja 10h

KOMPONTY WSPO£CZESNYCH SILNIKOW GIER
* Programowanie

* Obiekty

P2 EDYTORY 10h
» efekty filmowe

* Wprowadzanie dzwigkdw

OBIEKTY GRY | RUCH

* Animowanie modeli dwu i tréjwymiarowych
* Drzewa zachowan

TWORZENIE MATERIAtOW | TEKSTUR

5 o Profile IES $wiatet 10h
* Edytor materiatéw

* Fizyczny model cieniowania

Razem 30h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X X Rozmowa
W 01 indywidualna
X X ) Rozntwwa
W 02 indywidualna
Przeglad prac.
X X Obserwac!ai
aktywnosci
U_o1
Przeglad prac.
Obserwacja
X X o
aktywnosci
U_02
Przeglad prac.
X X Obserwacja
U 03 aktywnosci
Przeglad prac.
X X Obserwacja
U 04 aktywnosci
Przeglad
K_01 X X prac,
Przeglad
X X
K_02 prac,
8. Obcigzenie pracg studenta
L. $rednia liczba godzin na
Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci




Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw

stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajec Edytorstwo

. Kod zajec PG2 KW103

. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajec do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 4 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

30

3. Cele zajec

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego przygotowania do wydania ksigzki (sktad
tekstu, prace redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji.

Umiejetnos¢ projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej wypowiedzi w formie ksigzki.

Umiejetnosé catosciowego opracowania katalogu, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki
uzytkowej od strony projektowej, graficznej, i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach
poligraficznych, ew. do drukarni cyfrowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sig programem Adobe InDesign. Projektowania, liternictwo i typografia. Edytory
wektorowe. Edytory rastrowe. Znajomos¢ historii ksigzki, orientacja we wspétczesnych trendach projektowania
grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig okreslonych dla kierunku -

e QPEEfeRtSwluczeniaicicialzaj e identyfikator efektéw uczenia sig

Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym, zwtaszcza w

. . . L - - P7S_WG-K_WO01
opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych, czasopism i innych form grafiki wydawniczej.

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadaja sie
W_02 do realizacji katalogu indywidualnej wystawy wtasnych prac, opracowania sktadu tekstu,budowy i typografii P7S_WG-K_WO07
ksigzki, projektowania materiatéw do publikacji.

Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw, opakowan; zdaje sobie sprawe z

. y . S e - . o . . P7S_WG-K_W10-K_W11
roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne.

Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do wydania ksigzki (sktad tekstu, prace

P7S_UW-K_uo01
redakcyjne i graficzne) i poligraficnej realizacji na r6znych nosnikach. - =

Swobodnie relizuje dziatania twércze w sposob wyrézniajacy sie wiasng stylistyka przy opracowywaniu szaty
u_o02 graficznej gazet, czasopism czy ksigzki autorskiej. Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w zaleznosci P7S_UW-K_U03 K_U04
od charakteru wykonywanego zadania projektowego.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach

P7S_UW-K_U07
projektowych w obrebie grafiki wydawniczej. - =

Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajgcej sie

. . . . P7S_KR-K_K02
wiedzy i rozwoju technologicznego.

K_02 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, artystycznych. P7S_KO_K07




6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 -
Razem 0
Cwiczenia
Cc1 -
Razem 0
Projekt
PROJEKT KATALOGU WYSTAWY PRAC.
P1 splan wydawnictwa, makieta wstepna, format, objetos¢, oktadka, kompozycja strony, 10
eredakcja noty biograficznej, sktad tekstu, schemat opisu prac,
sprzygotowanie reprodukgji (sk ie i ia prac
KSIAZKA ARTYSTYCZNA
*Projekty wstepne
P2 *Plan wydawnictwa, makieta wstepna, format, objetos¢ 10
*Dobdr kroju i wielkosci liter.
*Catosciowy projekt o objetosci kilkudziesigciu stron.
PROJEKT GAZETY LUB CZASOPISMA
P3 *Przeglad i analiza aktualnie wydawanych tytutéw. 10
sProgram- Adobe InDesign.
Razem 30

/w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia | Egzamin L . . a o .
sie ustny Eezaminlpissmny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X Rozmowa indywidualna
W_02 X Rozmowa indywidualna
W_03 X Rozmowa indywiduakna
Przeglad prac. Obserwacja
l‘|—01 X aktywnosci
Przglad prac. Obserwacja
u_02 X tvwnos
Przeglad prac. Obserwacja
l‘|—03 X aktywnosci
K_01 X Rozmowa. Przeglad prac.
K_02 X Rozmowa. Przeglad prac.

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci S$rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w cwiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zajec p dzonychz b
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyczne

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

4. Profil studiéw

praktyczny

5. Poziom studiéw

studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé

Pracownia komunikacji wizualnej

7. Kod zajeé

PG2 KW102

8. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé

do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr lll,

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

4 pkt. ECTS sem. III

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- - - 40 - - -

3. Cele zajec

Pracowniat komunikacji wizualnej to zajecia poswiecone zagadnieniom zwigzanym z
projektowaniem grafiki, przekazem wizualnym i jego interpretacja. Komunikacja
wizualna to systemowe podejscie do projektu i dgzenie do rozwigzan, w ktdrym
wszystkie elementy kompozycji (tres¢ i forma) stworzg spdjng catosé.

Student nabywa umiejetnos¢ samodzielnego formutowania zatozen projektowych i ich
konsekwentnej realizacji.

C3. Student posiada umiejetnosci budowania spéjnych elementdw znaku - budowania
zatozen do skutecznej identyfikacji wizualnej, praktycznych umiejetnosci
projektowania, praktycznej wiedzy na temat obstugi programéw graficznych a takze
umiejetnos¢ opracowania i prezentacji wynikéw badan.

C4. Nabywa umiejetno$¢ samodzielnego dostrzegania ztozonych probleméw
projektowych i formutowania wnioskéw i umiejetno$¢ samodzielnej weryfikacji
koncepcji projektowych z uwzglednieniem aspektéw technicznych, ekonomicznych i
spotecznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ programow graficznych (InDesign, Photoshop, Illustrator/Corel), wiedza z zakresu
projektowania komunikacji wizualnej, typografii, technik poligraficznych oraz wspéfczesnych
osiggnie¢ w dziedzinie projektowania graficznego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Opis efektéw uczenia si¢ dla zajgé sraz z odniesieniem do efektow uczel

Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym oraz posiada P7S_WG-
wiedze na temat technik tworzenia projektéw graficznych. K_wo01




W 02 Posiada wiedze o dokonaniach i aktualnych tendencjach w sztukach wizualnych i praktyczna wiedze na P7S_WK-
- temat funkcji znaku, plakatu i grafiki jako zasadniczej roli w kulturze masowe;j. K_Wo04

W 03 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktére z nich nadaja sie do P7S_WG-
- realizacji wytyczonych zadan w projektowaniu materiatéw do publikacji. K_wWo07

W04 Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatéw, opakowan; zdaje sobie sprawe P7S_WG-
- z roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne. K_W10

. Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systeméw oraz poszczegélnych P7S_WG-

W_05, o I . o . X . .

sktadnikow informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie znakéw graficznych: piktogramoéw. K_wWi11

P7S_WG-
W_06 Ma wiedze o znaczeniu zagadnien etycznych jakie cigzg na artyscie. K le

U o1 Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do publikacja na réznych nosnikach i w P75-_UW-
- réznych mediach. K_Uu01

U 02 Posiada umiejetnos¢ wykorzystania srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji projektow , P75-_UW-
- potrafi dokonac oceny i analizy projektdw graficznych, reklam, baneréw plakatéw itp. K_U02

U 03 Swobodnie realizuje dziatania twoércze w sposéb wyrdzniajgcy sie wiasng stylistyka. Potrafi stosowac w P75-_UW-
- praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego. K_Uo4

U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P7S-_UW-
- projektowych w obrebie grafiki wydawnicze;j. K_Uo07

K o1 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w P75-_KR-
= Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02

Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P75 KO-

K_02 zespotowych prac projektowych, organizacyjnych i artystycznych oraz przestrzega prawa dotyczace K K07—_K K09

ochrony wtasnosci intelektualnej. - -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 -
= 0
Cwiczenia
C1 -
Razem 0
Projekt
P1 ZtOZONY PROJEKT PUBLIKACII KSIAZKOWE) 15h
*album fotograficzny, objetos¢ 100-160 stron.
PROJEKT PIKTOGRAMU
*Zaprojektowaniu znaku graficznego petnigcego funkcje informacyjng w sposéb jak najbardziej czytelny i estetyczny.
P2 *Nalezy zadbac¢ o odpowiednie uproszczenie przedstawionego motywu i by zapewni¢ czytelno$¢ przekazu we wszystkich mozliwych warunkach, 15h
w jakich znak moze funkcjonowac.
*Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe Illustrator.
*Forma koricowa pracy: wydruk na formacie A4
Razem 30h
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu




uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
Rozmowa
X L
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W_03, indywidualna.
X Rozmowa
W_04’ indywidualna.
Przeglad,
X obserwacja
W_05 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
W_06 aktvwnosci
Przeglad,
X obserwacja
u_o1 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
u_02 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
U_03 aktywnosci
Przeglad,
X obserwacja
u_o4 aktywnosci
K_01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych osé6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom studiow studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé Film animowany

7. Kod zajeé PG2 KW101

8. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr Il

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktow ECTS 4 pkt. ECTS sem. Il

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

30

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest pogtebienie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych
catosciowego przygotowania do zrealizowania filmu animowanego na bazie
przygotowanego scenariusza. Opracowanie dzwigkowe i muzyczne we wspdtpracy z
osobami zajmujacymi sie tworzeniem muzyki. Praktycznym zastosowaniem wiedzy
zdobytej jest mozliwos¢ realizacji filmu animowanego autorskiego lub reklamowego.

Student posiada umiejetnosci wykonania zdje¢ do animacji lub wykonania
poszczegdlnych klatek w programach z pakietu Adobe, zajmuje sie¢ montazem i posiada
umiejetnos¢ taczenia filmu z dzwiekiem. Ptynnie opracowuje scenariusz do animacji na
bazie ktdrego realizuje konsekwentnie poszczegdlne sceny. Prawidtowo interpretuje
otrzymane wyniki w formie zrealizowanego filmu, wtasciwie zsynchronizowanego
obrazu z dZzwigkiem.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw badawczych i
technicznych z zakresu filmu animowanego, w tym budowania logicznego scenariusza
do filmu animowanego o odpowiedniej dramaturgii czego konsekwencjg jest
zakoriczenie filmu z pewnym przekazem, a takze umiejetnos¢ opracowania i
prezentacji wynikow badan poprzez prezentacje filméw animowanych w Sali
projekcyjnej przy widowni, ktora ocenia obejrzane filmy. Badania to réwniez analiza i
uczestnictwo w réznych festiwalach filméw animowanych. Budowanie swiadomosci
animatora poprzez poznawanie réznych technik, styléw i kreacji animacyjnych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe Premier i Adobe After Effects. Praca nad
scenariuszem do animacji, umiejetnos¢ montazu zgromadzonego materiatu zdjeciowego lub
wykonanego w programach graficznych. Umiejetnos¢ pracy w programach do obrdbki dzwieku
Adobe Audition.

Znajomos$¢ historii animacji, orientacja we wspdtczesnych kierunkach animacji.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

P7S_WG-

w_01 Zna wspdtczesne techniki animacji i mozliwos¢ zastosowania ich w praktyce. K Wol




W 02 Posiada wiedze dotyczaca obszaréw sztuki i kultury, przydatna do formutowania i rozwigzywania P7S_WG-
- zagadnien zwigzanych z filmem animowanym. K_W02
W03 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu P7S_WG-
- animowanego K_wo07

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programdw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu
animowanego. W_04 Zna zasady dobrego scenariusza umozliwiajacego realizacje animacji, zachowuje
W04 dramaturgie obrazu i dZzwieku. Wie co jest istotnym elementem w filmie, zwraca uwage na P7S_WG-
- szczegotowos¢, dynamike obrazu i odpowiednig ekspozycje przy naswietlaniu zdje¢ podczas realizacji K_W10
animacji w przestrzeni. Potrafi tamac¢ klasyczne zasady scenariusza i podktadu muzycznego realizujac film
autorski eksperymentalny.

U o1 Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do filmu animowanego na réznych P7S_UW-
- nos$nikach i w réznych mediach K_uo1
U 02 Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami z obszaru warsztatu P7S_UW-
- filmu animowanego i artystycznego. K_U02
U 03 Dziata twdrczo w sposdb autentyczny wyrdzniajac sie wiasng stylistyka. Potrafi przygotowac scenariusze P7S_UW-
- w roznej konwencji z réznym kadrowaniem i najazdem kamery . K_U04
U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnoéci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach P7S_UW-
- animacyjnych. K_U07
K o1 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle P75-_KR-
- poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. Jest to nieodzowny element rozwoju animatora. K_K02

Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P75- KO
K_02 zespotowych projektéw zwigzanych z filmem animowanym, organizowaniem pokazéw i festiwali filmu K K_O7
animowanego. -
K 03 Jest na biezaco ze zmianami w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na P7S-_KO-
= dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii cyfrowych. K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad

Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin

w1 -

Razem 0

Cwiczenia

Razem 0

Projekt

TWORZENIE ANIMACJI RYSUNKOWEJ NA WARSTWACH. KLATKA KLUCZOWA.
AUTOMATYCZNA. ANIMACJA RUCHU | KSZTALTU. Temat zwigzany z postacig cztowieka
*Realizacja filmu animowanego w technikach klasycznych.
*Wykonanie muzyki i efektéw dzwigkowych. Dtugos¢ filmu ok. 1 min.
*Analiza animacji ruchu postaci.

Cwiczenie realizowane w programach: Flash, Adobe After Effects i Premiere

P1 10

REALIZACJA ANIMACII WYCINANKOWE].

*Realizacja filmu animowanego w technice wycinanki.
P2 *Przygotowanie szablonéw postaci i zwierzat. Analiza poszczegdlnych scen. Montaz animacji i zastosowanie efektéw w programie Adobe After 10
Effect.

Montaz pliku obrazowego z muzyka i dZwigkiem w programie Adobe Premiere.

REALIZACJA ANIMOWANEJ SCENY W PRZESTRZENI.

*Wykonanie cyklu zdje¢ w scenografii studyjnej do tematu animacji w przestrzeni.
P3 eBudowanie postaci i scenografii przestrzennej na przyktadzie filméw Braci Quay. 10
*Scenariusz pozwalajacy na zbudowanie dramaturgii. Efekty dzwiekowe i muzyka po montazu materiatu zdjeciowego.
Mozliwos¢ pracy w grupach dwuosobowych.




Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia

sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

W_01 X X
W_02 X X
W_03 X X
uU_o01 X X
u_02 X X
u_o03 X X
K_01 X X
K_02 X X

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

2. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

3. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

4. Profil studiéw

praktyczny

5. Poziom studiéw

studia Il stopnia

6. Nazwa zajeé

Film animowany

7. Kod zajeé

PG2 K09

8. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr |, Il

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

5 pkt. ECTS
3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. Il

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

60
30/30

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego
przygotowania do zrealizowania filmu animowanego na bazie przygotowanego
scenariusza. Opracowanie dzwiekowe i muzyczne we wspdtpracy z osobami
zajmujacymi sie tworzeniem muzyki. Praktycznym zastosowaniem wiedzy zdobytej jest
mozliwos$¢ realizacji filmu animowanego autorskiego lub reklamowego.

Student posiada umiejetno$ci wykonania zdje¢ do animacji lub wykonania
poszczegdlnych klatek w programach z pakietu Adobe, zajmuje sie montazem i posiada
umiejetnos¢ taczenia filmu z dZwigkiem. Ptynnie opracowuje scenariusz do animacji na
bazie ktdrego realizuje konsekwentnie poszczegélne sceny. Prawidtowo interpretuje
otrzymane wyniki w formie zrealizowanego filmu, wtasciwie zsynchronizowanego
obrazu z dzwiekiem.

Student zdobywa umiejetnosci formutowania i analizowania probleméw badawczych i
technicznych z zakresu filmu animowanego, w tym budowania logicznego scenariusza
do filmu animowanego o odpowiedniej dramaturgii czego konsekwencja jest
zakoriczenie filmu z pewnym przekazem, a takze umiejetnos¢ opracowania i
prezentacji wynikdw badar poprzez prezentacje filméw animowanych w Sali
projekcyjnej przy widowni, ktéra ocenia obejrzane filmy. Badania to réwniez analiza i
uczestnictwo w réznych festiwalach filméw animowanych. Budowanie $wiadomosci
animatora poprzez poznawanie réznych technik, styléw i kreacji animacyjnych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe Premier i Adobe After Effects. Praca nad
scenariuszem do animacji, umiejetno$¢ montazu zgromadzonego materiatu zdjeciowego lub
wykonanego w programach graficznych. Umiejetnos¢ pracy w programach do obrébki dzwieku
Adobe Audition.

Znajomos¢ historii animacji, orientacja we wspdtczesnych kierunkach animacji.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢




P7S_WG-

wW_01 Zna wspdtczesne techniki animacji i mozliwos¢ zastosowania ich w praktyce. K Wo1
W02 Posiada wiedze dotyczaca obszardw sztuki i kultury, przydatng do formutowania i rozwigzywania P7S_WG-
- zagadnien zwigzanych z filmem animowanym. K_wWo02
Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programdw i wie, ktére z nich nadajg sie do realizacji filmu P7S_WG-
W 03 animowanego. Zna zasady dobrego scenariusza umozliwiajgcego realizacje animacji, zachowuje K_WO07, P7S_WG-
- dramaturgie obrazu i dZzwieku. Wie co jest istotnym elementem w filmie, zwraca uwage na K_W10-
szczegotowodé, dynamike obrazu i odpowiednig ekspozycje przy nadwietlaniu zdje¢ podczas realizacji K W11
U o1 Posiada umiejetnos$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do filmu animowanego na réznych P7S_UW-
- nosnikach i w réznych mediach K_uo1
U 02 Umie Swiadomie postugiwac sie narzedziami z obszaru warsztatu P7S_UW-
- filmu animowanego i artystycznego. K_U02
Dziata twdrczo w sposdb autentyczny wyrdzniajgc sie wiasng stylistyka. Potrafi przygotowac scenariusze P75-_UW-
u_o03 w réznej konwencji z réznym kadrowaniem i najazdem kamery .Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze K_U04, P7S-_UW-
i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach animacyjnych. K_Uo07
K o1 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w $wietle P7S-_KR-
- poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. Jest to nieodzowny element rozwoju animatora. K_K02
Posiada umiejetnos$¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P75- KO
K 02 zespotowych projektéw zwigzanych z filmem animowanym, Jest na biezaco ze zmianami w procesach K K07 P;S KO
= legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na dynamiczny rozwdj nowoczesnych - KI K10 -

technologii cyfrowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 -
0
Cwiczenia
C1 -
0
Projekt
REALIZACJA FILMU EKSPERYMENTALNEGO
erealizacja scenariusza, dtugosc filmu, tekst tytutowy, kompozycja kadru
edramaturgia
ezréznicowanie tempa ruchu poszczegélnych sekwencji
P1 - . . . 30
eprzenikanie dwdch scen w jednym planie
eréznorodnosé uzycia planéw filmowych
emuzyka i efekty dzwigkowe
Cwiczenie realizowane w programach: Adobe Premier, After Effects i Photoshop.
REALIZACJA FILMU ANIMOWANEGO
*Realizacja filmu animowanego w technikach klasycznych. Przygotowanie zestawu zdje¢ lub klatek animacyjnych.
P2 *Przygotowanie storybordu i analiza poszczegdlnych scen. Montaz animacji, rendering filmu, zastosowanie filtréw w programie Adobe After 15
Effect.
*Montaz pliku obrazowego z muzyka i dzwigkiem w programie Adobe Premiere. Wykorzystanie réznych technik filmu animowanego:
REALIZACIA krétkiej formy animowanej
P3 *Wykonanie 100 klatek w technice rysunku klasycznego na kalce animacyjnej do tematu ,,Cztowiek w ruchu” lub innego tematu z zachowaniem 15
zasad Antiku,
60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
X Rozmowa
U 01 indywidualna




Przeglad

Prezentacja

X _,

Obserwacja

u_02 aktywnosci
Przeglad

Prezentacja

X _,

Obserwacja

u_03 aktywnosci
Przeglad

Prezentacja

X _,

Obserwacja

K_01 aktywnosci
Przeglad

Prezentacja

X _,

Obserwacja

K_02 aktvwnosci

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

S$rednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej

/

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

UdZziat w konsultacjach

a/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

64-32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

3/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

86-43/20

Sumaryczne obcigzenie studenta

127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia

5- 3/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

5-3/3 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢




1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia Il stopnia

. Nazwa zajeé

Formy przestrzenne

. Kod zajeé

PG2 K08

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

. Status zajeé

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr |, 1111l

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

7 pkt ECTS
3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. II/
2 pkt. ECTS sem. IlI

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

90
30/30/30

3. Cele zajec

Student zdobywa zdolno$¢ do formutowania twérczego problemu, oswaja metody oraz
narzedzia do obiektywnego przeprowadzenia po analizie syntetycznego kreowania
zadania.

Student rozwija zdolnosci plastyczne i predyspozycje do pracy analitycznego
charakteru.

Student aplikuje szeroki zakres wiadomosci z dziedziny kultury a szczegdlnie sztuki
wizualnej a takze nauki i techniki.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ i swobodne postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Edytory wektorowe,
Edytory rastrowe. Zdolnosci plastyczne i predyspozycje do pracy analitycznego charakteru.
Szeroki zakres wiadomosci z dziedziny kultury, a szczegdlnie sztuki wizualnej, architektury,
designu, réwniez nauki oraz techniki.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
P7S_WG-
w_01 Posiada wiedze z zakresu problematyki zwigzanej z wiasciwym prezentowaniem mysli projektowej. K_W02
. - ) L " . . S P7S_WG-
W02 Orientuje sie w szerokim zakresie informacji o dziataniach kreatywnych, ptaskich i przestrzennych K GVO4
- zwigzanych z tematyka realizacji twdrczych. -
P7S_WG-
w_03 Na podstawie swojej wiedzy i na bazie zebranych informacji formutuje wtasne oryginalne koncepcje. K_WO05




. . P . L e . P7S_UW-
U o1 Wprowadza w optymalnej formie wczesniej zdobyte wiadomosci, ktére w pracy semestralnej s K _UOl
- prezentowane w takiej formie, ktéra umozliwia obiektywizowang percepcje. -
Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie Srodkami przekazu informacji oraz formalnymi i technicznymi P7S UW.
U 02 metco'd'am|, prezentujac catosé, czyli zawartosé K U02
- tresci i formy. -
Posiada zdolnosci plastyczne i predyspozycje do pracy analitycznego charakteru. Szeroki zakres P7S_UW-
u_03 wiadomosci z dziedziny kultury, a szczegdlnie sztuki wizualnej, architektury, designu, réwniez nauki oraz K_U06
techniki.
- . . — L . " . P7S_KR-
K o1 Pozyskuje informacje z réznych zrédet oraz poddaje je analizie, co pozwala na state aktualizowanie K EOZ
- poziomu wiedzy. -
s . . . . . . . . . . P7S_KK-
K 02 W sposab jasny i przekonywujacy informuje o swoich dokonaniach twérczych, odpowiednio komentujac K E04
- je z wykorzystaniem srodkdw umozliwiajgcych optymalny przekaz. -
Jest zdolny pracowac w zespole i wtasciwie reagowac na pojawiajace sie P7S_KO-
K_03 nowe informacje oraz dazy¢ do wtasciwych decyzji K_KO07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr |
PRACA SEMESTRALNA (KOMPLEKSOWA) |
P1 * Projekt majacy wykazaé zdolno$¢ do formutowania twérczego problemu. 15h
PRACA SEVIES TRATINATRUIVIPFTERSOVATTT
P2  ¢wiczenie, zadanie ustalane bedg na biezaco i dobierane tak aby wykazaty zdolnosci plastyczne i predyspozycje 15h
tworcze.
Razem 30h
Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr Il
PRACA SEMESTRALNA (KOMPLEKSOWA) Il
P3 * wprowadzenie do zagadnienia, przeglad aktualnych dokonan. 30h
 projekty wstepne — szkice manualne i makiety.
Razem 30h
Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr I
PRACA SEMESTRALNA (KOMPLEKSOWA) IV
Pa e projekt ws‘tqpny 30h
¢ kompozycja
Razem 30h
etoa e d ere O e d e OQ e e G0 PO e : O ere O
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Rozmowa
W 01 X indywidualna
Rozmowa
W 02 x indywidualna
Rozmowa
W 03 X indywidualna
Rozmowa
U_01 x indywidualna
Rozmowa
U_OZ X indywidualna
Rozmowa
U_03 x indywidualna
Rozmowa
K_01 X indywidualna
Rozmowa
K_02 x indywidualna
Rozmowa
K 03 X indywidualna

8. Obcigzenie praca studenta



Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

90- 30/30/30

UdZziat w praktyce zawodowej

/

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2/2

UdZziat w konsultacjach

a/4/a

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

96-32/32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

/

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

39/14/14

Przygotowanie do konsultacji

2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

79- 43/18/18

Sumaryczne obcigzenie studenta

175-75/50/50

Liczba punktow ECTS za zajecia

7-3/2/2pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

65/40/65

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

7-3/2/2 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢




1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia Il stopnia

. Nazwa zajeé

Animacja 3D i projektowanie gier

. Kod zajeé

PG2 K07

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk)

9. Status zajeé

Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr |, Il

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

6 pkt.ECTS
3 pkt. ECTS sem. | / 3 pkt. ECTS sem. Il

2. Formy zajec dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P

60
30/30

Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

3. Cele zajec

Zapoznanie sie z aspektami tworzenia tréjwymiarowej grafiki komputerowej 3D.

Student posiada umiejetno$ci opracowania krétkiej etiudy, ¢wiczenia, zadania,
wykonanego w grafice tréjwymiarowej 3D majgcego na celu prezentacje mozliwosci
warsztatowych i koncepcji artystycznej. Opracowanie projektu, fabuty i przygotowanie
do realizacji w wybranych programach komputerowych.

Osiagnigcie umiejetnosci stawianych przed grafikiem 3D w pracowniach
multimedialnych, biurach projektowych, studiach telewizyjnych, czy tez firmach
zajmujacych sie wizualizacjg projektéw, tworzeniem gier komputerowych oraz
serwisow WWW.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomos¢ obstugi komputera, zagadnien zwigzanych z zasadami i technologig
zapisu obrazu ruchomego wiadomosci z zakresu, rodzaju i przeznaczenia grafiki wektorowe;j i
rastrowej i z zakresu grafiki 3D.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
P75_WG-
w_01 Zna wspdtczesne techniki animacji 3D i mozliwos$¢ zastosowania ich w praktyce. K_wo01
. . . . - . . P7S_WK-
Posiada wiedze dotyczgca obszardw sztuki i kultury, przydatng do formutowania i rozwigzywania -
wW_02 N ¥ L . K_W02
- zagadnien zwigzanych z grafika tréjwymiarowg 3D -
. . - . . . . S P7S_WG-
Posiada umiejetnosci opracowanie projektu, fabuty i przygotowanie do realizacji w wybranych -
w_03 K_wo07
programach komputerowych.




Zna zasady opracowania scenariusza umozliwiajacego realizacje animacji. Wie co jest istotnym P7S_WG-
W_04 elementem w animacji 3D, zwraca uwage na szczegotowosé, dynamike obrazu. Potrafi tamac klasyczne K_W10
zasady scenariusza, realizujac eksperymentalny projekt.
. - ‘2 . . . e . . s P7S_UW-
Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do grafiki tréjwymiarowej na réznych -
u_o1 . S . K_uo1
- nosnikach i w réznych mediach. -
- . . R e . - . P7S_UW-
U 02 Swiadomie postuguje sie narzedziami z obszaru warsztatu grafiki tréjwymiarowej niezbednymi do K U02
- wizualizacji projektdw, tworzenia gier komputerowych czy serwiséw WWW -
. . . PP . X ) . P7S_UW-
U 03 Dziata twdrczo w sposdb autentyczny wyrdzniajgc sie wiasng stylistyka. Potrafi przygotowac scenariusze K o4
- w roznej konwencji. -
- . . ) Lo - . . . . P7S_UW-
U 04 Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach K Uo7
- zwigzanych z grafika tréjwymiarowa. -
- - . . P - - - P7S_KR-
K o1 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle K EOZ
= poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. Jest to nieodzowny element. -
Posiada umiejetnos$¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P7S KO
K 02 zespotowych projektéw zwigzanych z filmem animowanym, organizowaniem pokazéw i festiwali filmu K EOG
- animowanego. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr |

OGRANICZNIKI ANIMACJI | KONFIGURACJA PARAMETROW CZASOWYCH ANIMACII
* Ograniczenie animacji do sciezki ruchu

* Ograniczenie animacji do zwrotu w kierunku obiektu docelowego

* Cykle animacji

P1  Dtugos$¢ animacji 8h
* Definiowanie aktywnych segmentdw animacji
 Skalowanie czasu

* Tempo animacji

ARMATURA

* Aramture Bones
* Vertex Groups
P2  Envelopes 8h
* Weight Paint

* Tryb Pose Mode

AKCJE I NLA

* Podstawy edycji
P3 * Okno trans form properitis 6h
o Stride

ZAKtADKA PHYSICS
 Pola sit

P4 » Symulacja ptynu 8h
* Kolizje

* Ciata Soft Body

Razem 30h

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr II

DRIVERY ANIMACII

* Sterowniki matematyczne
P5 * Kosci a sterowniki 8h
PRACA NAD PROJEKTEM

TTWORZENIE NOWEGO PROJEKTU GRY
* planowanie, produkcja i postprodukcja
* Kompleksowe tworzenie pierwszego poziomu

P6 8h

OBIEKTY GRY | RUCH

* Animowanie modeli tréjwymiarowych
* Drzewa zachowan

TWORZENIE MATERIALOW | TEKSTUR
 Profile IES $wiatet

* Edytor materiatéw

P7 8h

ZASADY PROJEKTOWANIA SYSTEMU CZASTECZKOWEGO
P8 o sktadniki systemu czasteczkowego 6h

Razem 30h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow




Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X Rozmowa
W_02 X Rozmowa
W_03 X Rozmowa
W_04 X Rozmowa
Przeglad
Prezentacja
X Obserwacja
U 01 aktywnosci
= Przeglad
Prezentacja
X Obserwacja
U 02 aktywnosci
= Przeglad
Prezentacja
X Obserwacja
U 03 aktywnosci
= Przeglad
Prezentacja
X Obserwacja
U o4 aktywnosci
K 01 X Przeglad prac,
K 02 X Przeglad prac,

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej /

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 4/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

S . a Lo 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 3/3

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 86-43/43

Sumaryczne obcigzenie studenta 150-75/75

Liczba punktéw ECTS za zajecia

6- 3/3 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

150-75/75

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

6- 3/3 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtosé¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiéw praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Edytorstwo

. Kod zajeé PG2 K06

. Poziom/kategoria zajgé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

. Status zajec Obowiagzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zajeé Semestr |, I

12. Liczba punktéw ECTS 5 pkt. ECTS - 3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. ||

2. Formy zajec¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiéw

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy dotyczacych catosciowego przygotowania do wydania ksigzki (sktad tekstu,
prace redakcyjne i graficzne) i poligraficznej realizacji.

Umiejetno$¢ projektowania gazet i czasopism oraz autorskiej wypowiedzi w formie ksigzki.

Umiejetno$¢ cato$ciowego opracowania katalogu, broszury, identyfikacji firmy lub innej formy grafiki
uzytkowej od strony projektowej, graficznej, i przygotowanie do druku w offsetowych zaktadach
poligraficznych, ew. do drukarni cyfrowych, a takze umiejetno$¢ opracowania i prezentacji wynikéw badan.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Swobodne postugiwanie sie programem Adobe InDesign. Projektowania, liternictwo i typografia. Edytory
wektorowe. Edytory rastrowe. Znajomos¢ historii ksigzki, orientacja we wspétczesnych trendach projektowania
grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sig okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sig¢ okreslonych dla

Lp. Opis efektd ia sie dla zajeé
P Pis elektow uczenia si¢ dla zajec kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Zna wspotczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym, zwtaszcza w

K . . L - - P7S_WG-K_WO01
opracowywaniu wydawnictw ksigzkowych, czasopism i innych form grafiki wydawniczej. - -

Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programdw graficznych i posiada wiedze, ktére z nich nadaja sie
W_02 do realizacji katalogu indywidualnej wystawy wtasnych prac, opracowania sktadu tekstu,budowy i typografii P7S_WG-K_WO07
ksigzki, projektowania materiatéw do publikacji.

Zna zasady dobrego projektowania ksigzek, broszur, czasopism, plakatdw, opakowarn; zdaje sobie sprawe z

. N . Sl s . . ™ . . P7S_WG-K_W10-K_W11
roli pomystu autorskiego i mozliwosci rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne.




Posiada umiejetnos¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do wydania ksiazki (sktad tekstu, prace

‘s o P7S_UW-K_U01
redakcyjne i graficzne) i poligraficnej realizacji na réznych nosnikach. - -

Swobodnie relizuje dziatania twdrcze w sposdb wyrdzniajacy sie wtasna stylistyka przy opracowywaniu szaty
u_02 graficznej gazet, czasopism czy ksigzki autorskiej. Potrafi stosowac w praktyce rézne konwencje, w zaleznosci P7S_UW-K_U03 K_U04
od charakteru wykonywanego zadania projektowego.

Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych i oryginalnych realizacjach

u_o3 P7S_UW-K_U07
- projektowych w obrebie grafiki wydawniczej. - -

ol JE.SI sw1_adomy »konlecznosu. statego uzupetniania swoich wiadomosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej sie P7S KR-K K02
- wiedzy i rozwoju technologicznego. - -

K_02 Posiada umiejetnos¢ wspdtpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, artystycznych. P7S_KO_K07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
w1 -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
semestr |

PROJEKT CZASOPISMA
P1 *Przeglad i analiza aktualnie wydawanych tytutéw. 15
Program Adobe InDesign.

PROJEKT KATALOGU WYSTAWY

eplan wydawnictwa, makieta wstepna, format, objetos¢,
eoktadka,

P2 ekompozycja strony, 15
sredakcja noty biograficznej, sktad tekstu, schemat opisu prac,
sprzygotowanie reprodukcji (skanowanie i fotografia).

Projekt realizowany w programach: Adobe InDesign i Photoshop.

semestr Il

KSIAZKA ARTYSTYCZNA

swprowadzenie do zagadnienia, przeglad aktualnych dokonan.
eprojekty wstepne — szkice manualne i makiety.

P3 estrony przedtytutowe, tytutowe, frontispis, kolofon, 15
sprojektowanie stronicy (proporcje, format, kolumny, justowanie, marginesy, paginacja),
edobor kroju i wielko$¢ liter

Cwiczenie w programie Adobe InDesign.

PROJEKT TYPOGRAFICZNY

scatosciowy projekt ksigzki o objetosci kilkudziesigciu stron.
sprojekt wstepny

edobor kroju i wielko$¢ liter

*kompozycja strony,

Cwiczenie realizowane w programach: Adobe InDesign i Photoshop.

P4 15

Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Symbol Forma weryfikacji
efektu
sie — f y Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X X ) F;ozmdowT
w_01 indywidualna
w0z " x vt
Rozmowa
W_03 X X indywiduakna




Przeglad prac.
X X Obserwacja
u_o1 aktywnosci
Przglad prac.
X X Obserwacja
U 02 aktywnosci.
Przeglad prac.
X X Obserwacja
U 03 aktywnosci
Rozmowa.
K 01 X X Przeglad prac.
X X Rozmowa.
K 02 Przeglad prac.

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

60- 30/30

Udziat w praktyce zawodowej

0

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

Udziat w konsultacjach

4/4

Suma godzin, w ramach zajeé prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

64-32/32

SamodZzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

0

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wtasnej studenta

63-43/20

Sumaryczne obcigzenie studenta

127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia

5-3/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

5-3/2 pkt. ECTS

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik

ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Komunikacja wizualna

. Kod zajeé PG2 K05

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il

11.Jezyk wyktadowy polski

5 pkt. ECTS
3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. Il

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

Przygotowanie studenta do funkcji Swiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego,
wykonujacego zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i funkcjonalnym,
grafika projektanta.

Student dowiaduje sig, jak zaprojektowac: infografiki, rézne formy reklamowe,
piktogramy, plakaty, logotypy, akcydensy.

Student nabywa teoretyczng wiedze i praktyczne umiejetnosci potrzebne w przysztej
pracy zawodowej czy to jako pracownik zespotu w firmie czy jako indywidualny grafik
projektant.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu historii sztuki oraz historii wspdtczesnego projektowania graficznego;
praktyczne opanowanie umiejetnos$ci postugiwania sie rastrowymi, a przede wszystkim
wektorowymi (Adobe lllustrator, Corel Draw) edytorami obrazu; umiejetnos¢ recznego
sporzadzania niektérych projektow graficznych, podstawowa wiedza na temat technik druku i
publikacji w mediach elektronicznych.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

W01 Zna ogo6t problemdw zwigzanych z zagadnieniami projektowymi oraz wykazuje sie znajomoscig P7S_WG-
- wspotczesnych dokonan z obszaru komunikacji wizualnej, reklamy, plakatu. K_wo01
Posiada wiedze o zastosowaniu dzieta fotograficznego badz reprodukcji dzieta malarskiego czy
W 02 warsztatowo-graficznego w projekcie graficznym. Zdaje sobie sprawe z réznic miedzy uzyciem dzieta P7S_WG-
- oryginalnego, stworzonego w celu zastosowania w konkretnym projekcie, a zastosowaniem juz K_wo08

uprzednio istniejgcego i funkcjonujacego dzieta.

Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych
w_03 systemow oraz poszczegdlnych sktadnikdw informacji i identyfikacji
wizualnej, w tym szczegdlnie znakdw graficznych.

P7S_WG-
K_W10




U o1 Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ najwazniejsze formy publikacji stuzgcych informacji i identyfikacji P75-_UW-
- wizualnej: infografike, reklame, piktogram, plakat, logotyp, akcydens firmowy. K_U02

U 02 Umie przekaza¢ swoje koncepcje projektowe dzieki znajomosci obstugi programéw komputerowych, P7S_UW-
- Corel Draw / Adobe Illustrator, czy programy pomocnicze Adobe Photoshop, Adobe Acrobat. K_U05

U 03 Potrafi znalez¢ dla kazdego projektu odpowiednia forme, Swiadomie i celowo zastosowac badz ztamaé P7S_UW-
- przyjeta konwencje i stylizacje uwzgledniajac przy tym specyfike tematu, jak i oczekiwania zleceniodawcy. K_U14

K o1 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w P7S_KR-
- Swietle poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02

K 02 Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnosciami zbierania, analizowania i P7S_KK-
- interpretowania informacji, oraz rozwijania idei. K_KO5-K_KO0S

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
wi1i -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
semestr |
P1 Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych semestr I. WPROWADZENIE 1h
* Prezentacja wprowadzajgca w zagadnienia dotyczace identyfikacji wizualnej.
PROJEKT PIKTOGRAMU
*Zaprojektowaniu znaku graficznego petnigcego funkcje informacyjng w sposéb jak najbardziej czytelny i estetyczny.
P2 *Nalezy zadba¢ o odpowiednie uproszczenie przedstawionego motywu i by zapewni¢ czytelnos¢ przekazu we wszystkich mozliwych warunkach, 14h

w jakich znak moze funkcjonowac.
*Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe lllustrator.
*Forma koricowa pracy: wydruk na formacie A4

GRAFIKA INFORMACYJNA ( temat ustalany na biezgco).

*Projekt grafiki, ktérej zasadniczymi atrybutami powinny by¢ czytelno$¢ przekazu i estetyka.

ejasny i jednoznaczny przekaz informacyjny.

P3 *Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe lllustrator, programy 15 h.

pomocnicze Adobe Photoshop, Adobe Acrobat.

*Forma koricowa pracy: plansza w formacie A4 z infografika (forma cyfrowa:
Cdr / ai / pdf / tiff / eps, wydruk na formacie A4)

semestr Il

Tematyka zaje¢ — szczegtowy opis blokéw tematycznych Semestr Il. PROJEKT SYGNETOW/LOGOTYPOW

*Zaprojektowac znaki graficzne dwdch firm réznej wielkosci, o réznym zasiegu, ukierunkowanych na potrzeby réznych klientéw.
*Uwzgledni¢ nalezy zréznicowane podejscie do obu projektow: stopnia ich mozliwej komplikacji, kolorystyki, czytelnosci, atrakcyjnosci,
P4 dostownosci. 15h
*Narzedzia: projekt wstepny — narzedzia rysunkowe (otéwek, pisak, papier), projekt koricowy — Corel Draw / Adobe lllustrator.

* Forma koricowa pracy: plansza A4 z piktogramem w formacie (forma cyfrowa: cdr, ai, pdf, jpg, tiff, wydruk na formacie A4, przy czym same
znaki powinny mie¢ powierzchnie odpowiadajaca kwadratowi o boku 10 cm).

PROJEKT WIZYTOWEK | PAPIERU FIRMOWEGO

z zastosowaniem wczesniej zaprojektowanych sygnetéw/logotypow.
P5 *Wykorzystanie uprzednio zaprojektowanych znakdw graficznych na najbardziej popularnych akcydensach. 15 h.
*Kryteria sprawdzajace poprawne zaprojektowanie znakéw.

*Nalezy uwzglednic¢ specyfike obu instytucji w celu zréznicowania formy i charakteru akcydenséw

Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu




uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
X Rozmowa
W 01 indywidualna
X Rozmowa
W 02 indywidualna
X Rozmowa
W 03 indywidualna
Obserwacja
X aktywnosci
U 01 Przeglad prac
Obserwacja
aktywnosci,
X rozmowa,
U 02 Przeglad prac
Obserwacja
aktywnosci
X Rozmowa
U_03 Przeglad prac
K 01 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 4/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

i 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 61-43/18

Sumaryczne obcigzenie studenta 125- 75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia 5- 3/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 125-75/50

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5-3/2 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Grafika warszatowa

. Kod zajeé PG2 K04

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowiazkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr 11|

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Semestr I-2 pkt. ECTS/semestr 11-2 pkt.ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.T-30h
Sem. |l - 30 h

3. Cele zajec

Nabycie wiedzy z zakresu warsztatu graficznego jako sposobu na znalezienie formy
graficznej wypowiedzi do podejmowanego zagadnienia artystycznego.

Sprawne postugiwanie sig technikami graficznymi, ktére winno $wiadczy¢ o
$wiadomym wykorzystanie narzedzi z warsztatu graficznego do realizacji wtasnych
koncepcji

Umiejetnosci doboru i $wiadomego wykorzystania technicznych mozliwosci z zakresu
grafiki warsztatowej oraz taczenia ich z pokrewnymi dziedzinami twdrczosci
plastycznej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiada wiedze o klasycznych technikach graficznych i zna zasady wykonania odbitki graficznej
wklestodrukowej i druku wypuktego. Przygotowanie ogdlnoplastyczne z zakresu rysunku i
malarstwa.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie

W 01 Zna najwazniejsze techniki grafiki warsztatowej. Potrafi wymieni¢ cechy charakterystyczne przypisane dla P7S_WG
- kazdego rodzaju druku. K_wo01
Zdaje sobie sprawe z oddziatywania dawnej sztuki, w tym grafiki warsztatowej, na dzieta wspotczesne. P7S_WK

W_02 Dla potrzeb ksztatcenia wiasnego pogladu i postawy artystycznej potrafi wskazaé czotowych P7S_WG
reprezentantéw grafiki artystycznej i wymienic ich prace. K_wo4

U o1 Potrafi z zachowaniem indywidualnego charakteru wykona¢ prace graficzne w technice suchej igty, P7S_UW

akwaforty, akwatinty i linorytu. K_U02




Dysponuje wiedzg o osrodkach formalnych i warsztatowych z zakresu grafiki warsztatowej( druk wklesty, 7S UW
u_02 wypukty, ptaski) i efektywnie wykorzystuje w praktyce wszystkie przyswojone rozwigzania techniczne K L_JOS

pozwalajace na $wiadoma kreacje artystyczna. -

Realizuje dziatania twércze w pracach graficznych jako indywidualnej formy wypowiedzi artystycznej 7S UW
u_03 umozliwiajacej uzyskanie odbitki graficznej bedacej wynikiem zamystu twdrczego, wrazliwosci K L_JO7

artystycznej, wiedzy warsztatowe;j. -

Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci i jest zdolny do P7S KR
K_01 samodzielnych dziatan twdrczych, wykorzystujac zdobyta wiedze z zakresu grafiki warsztatowej, rozwija K K_02

ja w kreatywnym dziataniu w celu uzyskania oryginalnego dzieta graficznego. -

W sposéb $wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowac prace graficzne, zna zasady przygotowania P7S KK
K_02 odbitek do ekspozycji. Jest Swiadomy umiejetnosci organizowania pracy wtasnej i taczenia w kreatywny K K_04

sposob zdobyte doswiadczenia i wiedze z innych obszaréw nauki, sztuki. -

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
wi1i -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
semestr |
LINORYT CZARNO BIALY LINEARNY | PtASZCZYZNOWY
P1 realizacja projektu w technice linorytu w oparciu o wczesniejsze szczegétowo omdwione i zatwierdzone szkice. 15
temat i format matrycy dowolny.
praca wykonywana, wycinana przy pomocy réznego rodzaju linii o réznej dtugosci, grubosci, kierunku i natezeniu i ptaszczyzny.
LINORYT KOLOROWY
P2 A. zadanie polegajace na wykonaniu kolorowej grafiki sktadajacej sie z co najmniej 2 matryc, na podstawie zaproponowanego kolorowego 15
projektu.
B. realizacja zadania wykorzystujaca jedng matryce do wykonania kolorowej odbitki linorytniczej na zasadzie matrycy traconej.
semestr Il
GRAFIKA WKLEStODRUKOWA
P3 realizacja projektu w technikach suchych ( sucha igta, mezzotinta, korund) na matrycy aluminiowe;j. 15
wykorzystanie fotografii jako cytatu w realizacji wklestodrukowej
GRAFIKA WKLEStODRUKOWA TRAWIONA
P4 realizacja projektu w technice trawionej ( akwaforta, akwatinta, odprysk, miekki werniks) w oparciu o wcze$niejsze szczegdtowo omdwione i 15
zatwierdzone szkice.
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
rozmowa
W o1 X indywid ualna
X rozmowa
w 02 indywid ualna
X rozmowa
u_o01 indywid ualna
X rozmowa
U 02 indywid ualna
X rozmowa
U 03 indywid ualna
przeglad
K_01 X prac
przeglad
K_02 X prac

8. Obcigzenie praca studenta




Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

0

Udziat w ¢wiczeniach

0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

60- 30/30

UdZziat w praktyce zawodowej

0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2

UdZziat w konsultacjach

a/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

64-32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycy

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

40-20/20

Sumaryczne obcigzenie studenta

104-52/52

Liczba punktow ECTS za zajecia

4-2/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

104- 52/52

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4-2/2 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na

odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Aplikacje internetowe

. Kod zajeé PG2 K03

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, 11, 11l

11.Jezyk wyktadowy polski

9 pkt. ECTS
12. Liczba punktéw ECTS 3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. Il/ 4 pkt. ECTS sem Il

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

105
30/30/45

3. Cele zajec

Celem przedmiotu aplikacje internetowe jest nabycie umiejetnosci tworzenia stron
WWW, dziatan w obszarze internatu i znajomos¢ zagadnien technologii sieciowych.

Swiadome i swobodne postugiwanie sie warsztatem komputerowym.

Umiejetnosé dziatan w dziedzinie wizualizacji projektéw graficznych i multimedialnych
w Internecie.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Bardzo dobra znajomos¢ obstugi komputera, wiadomosci z zakresu, rodzaju i kompresji grafiki
wektorowej i rastrowej, znajomos¢ zagadnien zwigzanych z zasadami i technologia przesytania
strumienia audio i video przez sie¢

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
TN . X - . . o P7S_WG-
W01 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do K GV07
- tworzenia stron WWW. -
Zna mozliwosci zastosowania technologii internetowych. Posiada wiedze dotyczaca jezyka html, P7S_WG-
W_02 tworzenia szablondw, aplikacji internetowych, umieszczania stron www na serwerze istotnych K_W09
elementoéw z zakresu dziatar w obszarze Internetu.
Zna zasady kreatywnego, logicznego i celowego projektowania catych systemdw oraz poszczegdinych P7S_WG-
w_03 sktadnikow informacji i identyfikacji wizualnej, w tym szczegélnie tworzenia szablondw, pozycjonowania K_w11
stron formatowania obiektéw, tekstu.
Potrafi postugiwac sie narzedziami warsztatu artystycznego takimi jak: sprzet fotograficzny, filmowy, P7S UW.
U o1 klasyczny warsztat projektowy a takze posiada umiejetnosci korzystania z narzedzi jak Code Navigator K _UOS
- wyswietlanie filméw wideo przy uzyciu technologii Flash, czy znajomosci programoéw Fireworks i -
Photoshop, Adobe Bridge.




Posiada umiejetnos$¢ samodzielnego przygotowania materiatéw do publikacja na stronach WWW i

P7S_UW-

u_o02 K_U06
- rozbudowywania stron WWW za pomocg odsyfaczy. -
Rozwinat swoje umiejetnosci warsztatowe pozwalajace na realizacje niekonwencjonalnych projektéw z P7S_UW-
u_03 zastosowaniem najnowszych rozwigzan technologicznych do wizualizacji projektéw graficznych i K_Uo07
multimedialnych w Internecie
- . - _— . . s - - P7S_KR-
K o1 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w K EOZ
- Swietle poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. -
Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych, P7S_KO-
K_02 organizacyjnych i artystycznych. Sledzi zmiany w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci K_KO07

intelektualnej ze wzgledu na dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii cyfrowych.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr |

P1

* Tworzenie wiasnego kodu HTML.
* Stosowanie formatowania wierszowego.
* Najczesciej uzywane znaczniki kodu HTML 5.

8h

P2

* Formatowanie za pomocg HTML a CSS.
* Domyslne ustawienia HTML.

* Formatowanie tekstu.

* Formatowanie obiektéw.

* klasy oraz ID.

8h

P3

TWORZENIE SZABLONOW

* Tworzenie szablonéw na podstawie gotowych uktadéw strony.
* Tworzenie regionéw edytowalnych.

* Tworzenie stron potomnych.

* Aktualizacja szablonu.

7h

P4

PROGRAMOWANIE W SRODOWISKU ACTIONSCRIPT

* Zmienne, typy danych, wyrazenia, instrukcje, bloki.

* Sterowanie przeptywem, konstrukcja rozgatezien i petli.
* Obiekty.

* Funkcje.

7h

Razem

30h

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczegétowy opis blokéw tematycznych Semestr I

P5

APLIKACJE INTERNETOWE

* Interfejs, planowanie architektury projektu.

* Komunikacja silnik — interfejs.

* Standardowe klony.

* Gtéwne zatozenia i realizacja kodéw programéw tadujgcych.
* Techniki rozwigzywania problemdw.

8h

P6

PROJEKT |
* OPRACOWANIE STRONY INTERNETOWEJ PREZNTUJACEJ WEASNE PRACE ARTYSTYCZNE.

8h

P7

ZAGADNIENIA POZYCJONOWANIA STRON. OPTYMALIZACJA TWORZONYCH STRON POD KONTEM WYSZUKIWAREK.
* Typy wyszukiwarek.

* Szperacze WWW.

* Wybor stéw kluczowych i docelowego natezenie ruchu w sieci.

* Znacznik <META>.

o Listingi.

8h

P8

ELEMENTY GRAFICZNE

* Dostosowanie potozenia obrazu za pomoca klas CSS .

* Praca z panelem Insert (Wstaw).

* Program Adobe Bridge.

* Wstawianie plikéw o niezgodnych formatach.

* Inteligentne obiekty programu Photoshop.

* Kopiowanie i wklejanie grafi ki z programu Fireworks i Photoshop.

6h

Razem

30h

Projekt - Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokdw tematycznych Semestr il

P9

HTML 5 CANVAS

* Wprowadzenie do operacji na $ciezkach i tekstach
* Wprowadzenie

* Rysowanie linii

* Rysowanie tuku

* Rysowanie krzywej kwadratowej

* Rysowanie krzywej Béziera

* Rysowanie zygzakow

* Rysowanie spirali

 Praca z tekstem

* Rysowanie tréjwymiarowego tekstu z cieniem

12h




HTML 5 CANVAS

* Rysowanie prostokata

* Rysowanie okregu

* Tworzenie wiasnych ksztaftéw i stosowanie styléw wypetnienia
* Zabawa z krzywymi Béziera — rysowanie chmurki

* Rysowanie przezroczystych ksztaftéw

P10 * Korzystanie ze stosu stanu kontekstu w celu zapisywania i odtwarzania stylow 12h
* Stosowanie operacji ztozonych
* Wykorzystanie petli do tworzenia wzorcdw — rysowanie kota zebatego
* Stosowanie wartosci losowych we wtasciwosciach ksztattéw — rysowanie faki kwiatow
* Tworzenie funkcji rysujgcych niestandardowe ksztatty — talie kart
 Potaczenie wszystkich wiadomosci — projekt
NAWIGACIA
* t3cza do stron nalezacych do tego samego serwisu.
* Tworzenie taczy w postaci elementu graficznego.
* Tworzenie taczy do stron zewnetrznych.
P11 * Tworzenie taczy e-mail. 8h
* t3cza w obrebie strony.
* Tworzenie paska menu Spry.
* Umieszczanie menu Spry jako elementu biblioteki.
OMOWIENIE TECHNOLOGII DYNAMICZNYCH STRON WWW
* Tworzenie stron WWW za pomocg ASP, ColdFusion oraz PHP.
P12 * Tworzenie zestawdw stron macierzystych i szczegétowych. 6h
* Tworzenie strony szczegétowej.
PROJEKT Il
P13 * Opracowanie strony internetowej prezentujacej wtasne prace artystyczne z dofgczeniem elementéw animacji i filméw wideo 7h
Razem 45h
etloaq e d ere O e d = OQ e e 00 PO eg0 ere O
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X Rozmowa
W_02 X Rozmowa
W_03 X Rozmowa
X Rozmowa
U 01 Przeglad prac,|
Rozmowa
X
uU_02 Przeglad prac,
X Rozmowa
U 03 Przeglad prac,|
K 01 X Przeglad prac,
X Przeglad prac,

8. Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

/

Udziat w ¢wiczeniach

/

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

105- 30/30/45

UdZziat w praktyce zawodowej

/

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

2/2/2

UdZziat w konsultacjach

a/4/a

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

111- 32/32/47

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktycq

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

39/14/49

Przygotowanie do konsultacji

2/2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

2/2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta

114-43/18/53

Sumaryczne obcigzenie studenta

225-75/50/100

Liczba punktow ECTS za zajecia

9-3/2/4 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

225-75/50/100

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

9-3/2/4 pkt. ECTS




Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i

technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé llustracja, grafika narracyjna

. Kod zajeé PG2 K02

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego (zkk)

9. Status zajeé Obowiazkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr 11|

11.Jezyk wyktadowy Polski

12. Liczba punktéw ECTS Semestr I-3 pkt. ECTS/semestr 11-2 pkt.ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

Sem.T-30h
Sem. |l - 30 h

3. Cele zajec

Celem przedmiotu llustracja i grafika narracyjna sa mozliwosci poznania réznych form
wypowiedzi w dziedzinie ilustracji jak np. ilustracja do tekstu oraz umiejetnos¢ budowy
syntetycznego, czytelnego przekazu wizualnego ( komiks).

Nabycie umiejetnosci oraz wiedzy niezbednej do projektowania tresci w formie
szeroko pojetej ilustracji. Zinterpretowanie odbiorcy tresci poprzez obraz.

Umiejetno$¢ catosciowego opracowania ksigzki ze szczegélnym uwzglednieniem
wizualizacji tresci w formie ilustracji. Swobodne postugiwanie sie warsztatem
plastycznym w budowaniu narracyjnego komunikatu wizualnego lub tekstowo-
wizualnego.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Postugiwanie sie programami graficznymi. Znajomos¢ zasad projektowania, liternictwa i
typografia. Znajomos¢ historii ksigzki, ilustracji i orientacja we wspétczesnych trendach w
projektowaniu grafiicznym.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zaje¢ okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
W 01 Zna ogot problemdw zwigzanych z zagadnieniami projektowymi oraz wykazuje sie znajomoscia P7S_WG
- wspdtczesnych dokonan z obszaru grafiki projektowej, ilustracji, komiksu. K_wo01
L . X - . . o P7S_WG
W02 Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do K ;V07
- realizacji komunikatu w formie ilustracji do okreslonego dzieta literackiego. K_WlO
Swiadomie postuguje sie narzedziami z obszaru warsztatu projektowego i artystycznego przy realizacji
U o1 zadan z przedmiotu P7S_UW
- ilustracja i realizuje zadanie bazujac na wtasnych oryginalnych pomystach do wskazanego utworu, dzieta K_U02
literackiego.




Posiada umiejetnosci wykorzystania réznych technicznych mozliwosci (fotografia) i rozwigzan 7S UW
u_02 artystycznych z pokrewnych specjalnosci oraz wyobrazni, intuicji w celu realizacji mocnego przekazu K L_JO7
wizualnego. -
Posiada niezbedna wiedze, warsztatowe mozliwosci do podjecia zadan z zakresu ilustracja i grafika P7S LU
K_01 narracyjna. Potrafi pozyskiwac informacje z wielu Zzrédet i potrafi je wykorzysta¢ w artystycznym K EOl
przekazie. -
K 02 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegélnie w P7S_UU
= Swietle poszerzajacej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
wi1i -
Razem 0
Cwiczenia
c1 -
Razem 0
Projekt
semestr |
KOMIKS
P1 opracowa_nie iflabufy i czesci graficznej. 20
Sekwencyjnos¢.
graficzny uktad kadréw na planszy.
POP UP
P2 opracowania ilustracji w formie pop up do wyznaczonego tematu. Fotografia, 10
ilustracja, komputer jako dopetnienie i wzbogacanie jezyka wypowiedzi artystycznej. Zadanie realizowane w semestrze pierwszym i semestrze
drugim
semestr Il
P3 Kontynuacja pracy z semestru | 10
P4 ILUSTRACJE DO WYBRANEGO TEMATU USTALANEGO NA BIEZACO. llustracja jako jeden z elementéw tworzacych harmonijng 20
catos¢ plastyczng dzieta.
Razem 60
7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow
Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
rozmowa
W o1 X indywid ualna
X rozmowa
W 02 indywid ualna
X rozmowa
uU_01 indywid ualna
X rozmowa
U 02 indywid ualna
przeglad
K_01 X prac
przeglad
X prac

8. Obcigzenie praca studenta

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0




Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 4/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli

S . a . 64-32/32
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 63-43/20

Sumaryczne obcigzenie studenta 127-75/52

Liczba punktéw ECTS za zajecia 5- 3/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5-3/2 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Liternictwo i typografia

. Kod zajeé PG2 K01

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr |, Il

11.Jezyk wyktadowy polski, angielski

5 pkt. ECTS
3 pkt. ECTS sem. | / 2 pkt. ECTS sem. Il

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ

3. Cele zajec

Celem przedmiotu jest przyswojenie wiedzy teoretycznej oraz nabycie umiejetnosci
praktycznej zwigzanej z liternictwem oraz typografig. Poznanie zasad projektowania i
budowy znakéw literniczych oraz organizacji materiatu tekstowego na potrzeby
tworzenia projektéw z obszaru grafiki uzytkowej.

Nabycie zdolnosci polegajgcych na zgodnie z regutami, ale i swobodnym ksztattowaniu
wypowiedzi plastycznej z wykorzystaniem litery.

Umiejetnos¢ zrozumienia i taczenia potrzeb funkcjonalnych i estetycznych a takze
poszukiwanie atrakcyjnej formy z celowoscig przekazu w projektowaniu
typograficznym.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Postugiwanie sie programem Adobe In Design. Znajomos¢ zasad projektowania, liternictwa i
typografii. Orientacja we wspoétczesnych trendach w projektowaniu grafiki wydawniczej.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Zna wspdtczesne techniki powielania i druku wykorzystywane w projektowaniu graficznym. Zna techniki i P7S_WG-
technologie stosowane w projektowaniu liternictwa i typografii. K_wo01




Zna specyfike i mozliwosci komputerowych programéw graficznych i wie, ktdre z nich nadaja sie do P75 WG-
W_02 realizacji wytyczonych zadan w projektowaniu. Zna edytory obrazu, ukfady typograficzne oraz zna zasady K GV07
projektowania graficznego z uwzglednieniem problematyki komunikacji medialnej. -
Posiada wiedze zwigzang z krojami pisma. kompozycje w obszarze szerokiego pojecia druku
W 03 wydawniczego, kalendarz, ksigzka, plakat. Zna budowe znaku jednoelementowego, jak i znakéw P7S_WG-
- wieloelementowych w budowie litery; zdaje sobie sprawe z roli pomystu autorskiego i mozliwosci K_w10
rezygnacji z przyjetych zasad, jesli tylko jest to niezbedne.
U o1 Posiada umiejetnosci tworzenia uktadu literniczego przy wykorzystaniu komputerowego medium jak przy P75-_UW-
- uzyciu klasycznych narzedzi warsztatowych. K_U03
U 02 Swobodnie realizuje dziatania twércze w sposob wyrdzniajgcy sie wiasng stylistyka. Potrafi stosowad w P7S_UW-
- praktyce rézne konwencje, w zaleznosci od charakteru wykonywanego zadania projektowego. K_U06
U 03 Swiadomie wykorzystuje zdobyta wiedze i umiejetnosci w samodzielnych realizacjach projektowych P7S_UW-
- wykorzystujgc elementy liternicze i typografie do budowy systemoéw informacji. K_U07-K_W11
K o1 Jest Swiadomy koniecznosci statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w P7S_KR- P7S_UU-
- Swietle poszerzajgcej sie wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02
K 02 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji P7S_KK-
= zespotowych prac projektowych i artystycznych. K_KO07

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
w1 -
Razem 0
Cwiczenia
C1
Razem 0
Projekt
semestr |
P1 Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych semestr I. 1h

stechniki powielania i druku.

LITERA JAKO OBRAZ, ABSTRAKCYJNA FORMA BUDOWANA Z RYTMOW, FAKTUR.
emateriaty ( tusz, czarna farba, pedzle szerokie, masa plastyczna)

P2 eformat 70 x 100 cm. 14 h
egraficzne faktury zestawione z plamg lawowang.
epaleta szarosci, czern.

PROJEKT PLAKATU TYPOGRAFICZNEGO
eplakat: reklamowy, kulturalny, spoteczny.
P3 ekompozycja strony, collage, rysunek, fotografia. 15 h.
eformat 70x100 cm, wydruk. Ze wzgledu na specyfike prowadzonych zaje¢ tematy moga ulec zmianie i mogg by¢ dostosowane do sytuacji i
indywidualnych potrzeb

semestr Il

Tematyka zajeé — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Semestr I1. TYPOGRAFICZNY PROJEKT IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ WYBRANEGO
WYDARZENIA ARTYSTYCZNEGO.

15h
eplakat
ezaproszenie

P4

POPRZEZ KSZTALT ZNAKU LITERNICZEGO WYRAZIC IDEE TEKSTU, KOMENTARZ CZY METAFORE.
PROJEKT ROZKLADOWKI

epotaczenie fotografii i tekstu.

eformat 100x70 cm.

P5 PROJEKT OKEADKI PLYTY 15h
edobor kroju i wielko$¢ liter

epotaczenie rysunku, malarstwa, grafiki i typografii.

Cwiczenie realizowane w programach: Adobe InDesign i Photoshop. Ze wzgledu na specyfike prowadzonych zaje¢ tematy moga ulec
zmianie.




Razem 60 h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
W_01 X Rozmowa
W_02 X Rozmowa
w_03 X Rozmowa
X Przeglad
u_o1 prac
X Przeglad
uU_02 prac
X Przeglad
u_o3 prac
X Przeglad
K_01 prac
X Przeglad
K_02 prac

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach 0

Udziat w ¢wiczeniach 0

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 60-30/30

UdZziat w praktyce zawodowej 0

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 2/2

Udziat w konsultacjach 4/4

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych osé6b prowadzacych zajecia

64- 32/32

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji 2/2

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 2/2

Suma godzin pracy wiasnej studenta 63-43/20

Sumaryczne obcigzenie studenta 127-75/52

Liczba punktéw ECTS za zajecia 5- 3/2 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne 127-75/52

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 5-3/2 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Egzamin i obrona pracy dyplomowej

. Kod zajeé PG2 104

Zajecia ksztatcenia kierunkowego(zkk) bez przydzielonych

. Poziom/kategoria zajec
ziom/kategoria zaje godzin kontaktowych

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr IV

11.Jezyk wyktadowy polski

12. Liczba punktéw ECTS 8 pkt. ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

3. Cele zajec

Weryfikacja osiggnietych efektow uczenia sie (wiedzy, umiejetnosci, kompetencji) w
toku studiow.

Wykazanie sie¢ umiejetnoscig wykorzystania posiadanej i istniejgcej wiedzy.

Umiejetnosc¢ zaprezentowania koncepcji projektowych w zrealizowanej pracy
dyplomowej, aktywne uczestnictwo w dyskusji i obrona pogladow.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Pozytywne ukoriczenie wszystkich wymaganych modutéw na kierunku Projektowanie graficzne studia Il stopnia
oraz zaliczenie wszystkich obowigzkowych przedmiotéw i praktyk przewidzianych planem studidw.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektéw uczenia sie
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektéw uczenia sie
W 01 Posiada wiedze dotyczgcg obszaréw sztuki i kultury, przydatng do formutowania i rozwigzywania zagadnien
- zwigzanych z wybrang specjalnoscia. K_W02
W_02 Posiada zdolnos¢ Swiadomego wykorzystywania zdobytej wiedzy dla rozwoju wtasnej osobowosci artystycznej. K_Wo04
U o1 Jest odpowiednio przygotowany do publicznej prezentacji wiasnych dokonan badawczych i twérczych, posiadajac K U20
- w tym zakresie kompetencje zaréwno merytoryczne, jak i techniczne. -
U 02 Ksztattuje osobowos¢ artystyczng realizujac prace w zakresie sztuk projektowych w oparciu o indywidualne K U0a
- tworcze inspiracje z zachowaniem wysokiego poziomu profesjonalizmu warsztatowego i artystycznego. -
K 01 Jest Swiadomy statego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci, szczegdlnie w Swietle poszerzajacej sie
- wiedzy i rozwoju technologicznego. K_K02
K_02 Potrafi prezentowac wiasne poglady, opinie oraz potrafi je uzasadni¢ i poprze¢ argumentami. K_K03
K 03 Jest na biezgco ze zmianami w procesach legislacyjnych ochrony wtasnosci intelektualnej ze wzgledu na
- dynamiczny rozwdj nowoczesnych technologii cyfrowych. K_K09

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych




Projekt sem. VI

Lp. Tematyka zaje¢ — szczeg6towy opis blokow tematycznych Liczba godzin
P1 Egzamin dyplomowy i obrona pracy dyplomowej odbywa sie przed komisja dyplomowa. Praca dyplomowa sktada sie z dwéch /
komponentéw: realizacji pracy praktycznej i teoretycznej (cze$¢ opisowa)

Razem /

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji

efektu

uczenia
sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

w_01
w_02
u_01
u_02
K_01
K_02
K_03

X | X | X| x| xX|x|Xx

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne /

Przygotowanie do konsultacji /

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow 200 h

Suma godzin pracy wiasnej studenta 200 h

Sumaryczne obcigzenie studenta 200 h

Liczba punktéw ECTS za zajecia 8 pkt.ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne /

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne 8 pkt. ECTS

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiow studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Seminarium

. Kod zajeé PG2 102

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia podstawowego (zkp)

9. Status zajeé Obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ semestr I, IV

11.Jezyk wyktadowy polski

4 pkt. ECTS
2/2

12. Liczba punktéw ECTS

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

- 30/30 - - 0 - -

3. Cele zajec

Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej
pracy magisterskiej.

Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury.

Nabycie przez studentdw umiejetnosci taczenia zdobytej w toku
studiéw wiedzy, dokonywanie analizy zebranego materiatu.
Pozyskiwanie informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie
dobranych Zrodet takze w jezyku angielskim, dokonanie ich interpretacji.

Pisanie pracy i jej publiczna prezentacja.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ugruntowana na poziomie studidw | stopnia, orientacja w stylistycznych podziatach historii
sztuki, zagadnieniach teoretycznych sztuki nowozytnej, nowoczesnej i wspotczesnej; szczegdlnie
w zakresie projektowania graficznego.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie
W o1 Posiada wiedze o dotychczasowych dokonaniach i aktualnych trendach w sztukach wizualnych, ze szczeg6lnym P7S_WG
- uwzglednieniem obszaru projektowania graficznego. Kwo04
Potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz P7S WG
W_02 formutowac i uzasadnia¢ opinie. Umie sformutowac zadanie badawcze i cel pracy, wskaza¢ problemy i pytania K ;VOG
badawcze. -
Posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapien, podczas ktérych potrafi w postaci swobodnej wypowiedzi ustnej P7S UW
u_o1 lub prezentacji z wykorzystaniem technik multimedialnych, przedstawic tresci naukowe i artystyczne, wyniki K _UO9
swoich badan. -
U 02 Umie logicznie skonstruowac tekst pracy dyplomowej z zakresu grafiki projektowej a takze opis magisterskiej pracy P75_UW
- projektowej. K_U10




P7S_KR

K_01 Umie sformutowa¢ zadanie badawcze i cel pracy, wskaza¢ problemy i pytania badawcze. K EOZ
K 02 Posiada umiejetnos¢ samooceny, konstruktywnej krytyki, jest przygotowany do merytorycznej dyskusji dotyczacej P7S_KR
- swoich dokonan artystycznych, potrafi je ocenia¢ i poddaje sig ocenie. K_K04

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
C1 Zapoznanie z formalnymi zasadami pisania naukowych prac pisemnych. 10
c2 Uscislenie zainteresowan studentéw w odniesieniu do ich przysztej pracy magisterskiej. 10
c3 Woypracowanie koncepcji danej pracy — tematu i struktury. 10
ca Przygotowanie konspektu, bibliografii, spisdw, przypiséw itp. 10
Cc5 Konsultacje i analiza dotyczaca poszczegdlnych etapow pracy pisemne;j. 10
(¢} Publiczna prezentacja napisanej pracy. 10
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu

uczenia
sie

Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne

Obserwacja
aktywnosci
Praca

W_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_02 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
W_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_01 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_OZ pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
U_03 pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
K_O]. pisemna
Obserwacja
aktywnosci
Praca
pisemna

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) ) .
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach 60

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

UdZziat w praktyce zawodowej

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

UdZziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne




Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wiasnej studenta

38

Sumaryczne obcigzenie studenta

100

Liczba punktow ECTS za zajecia

4 pkt. ECTS

Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

100

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

4 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiéw

studia Il stopnia

. Nazwa zajeé

Praktyka d k ik

. Kod zajeé

PG2 KW 402

. Poziom/kategoria zajeé

Zajecia ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé

do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Semestr I, I, IV

11.Jezyk wyktadowy

polski

12. Liczba punktéw ECTS

16 pkt. ECTS
6 pkt. ECTS sem. Il/ 5 pkt.ECTS sem. IIl/

5 pkt. ECTS sem.IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

480 h
180/150/150

3. Cele zajec

Doskonalenie umiejetnosci pracy wtasnej.

Ukierunkowanie procesu ksztatcenia na aspekty praktyczne w zakresie komunikacji
wizualnej

Nabycie umiejetnosci wykonywania czynnosci wyodrebnionych w ramach
zaktadowego podziatu pracy z wykorzystaniem juz nabytego przygotowania
teoretycznego i praktycznego w zakresie komunikacji wizualnej.

Zapoznanie studentéw z funkcjonujacymi zasadami i warunkami dziatania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizujg praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu grafika projektanta w zakresie
komunikacji wizualnej.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiada wiedze i umiejetnosci z obszaru projektowania graficznego niezbedna do realizacji
wyznaczonych zadan. Znajomos¢ programdw graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej
wiedzy na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektow uczenia sie okreslonych dla kierunku

Odniesienie do efektow uczenia sie
okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

Lp. Opis efektéw uczenia sig dla zajeé

P7S_WG-
W 01 Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sie z klientem i w jaki sposéb realizowac projekty K TNlZ
- zgodnie z jego oczekiwaniami. -
. N, . . P7S_WG-
W 02 Zna i potrafi wyjasni¢ procedury, reguty oraz plan pracy, jakim podlega zawodowa praktyka projektowa K W12
- w zakresie komunikacji wizualnej. -
. . o . . . . . - , P7S_UW-
U o1 Posiada umiejetnos¢ wykorzystania dostepnych srodkdw technicznych i artystycznych do realizacji zadan K U02

wyznaczonych przez prowadzgcego praktyki zawodowe w zakresie komunikacji wizualnej.




Umie wspdtpracowaé w wiekszej grupie pracowniczej na réznych stanowiskach w procesie realizacyjnym. P7S_UO-

u_02 Jest zdoIny zaréwno do podejmowania samodzielnych decyzji, jak i do podporzadkowywania sie K_U08
przetozonym.
P . . - . P P7S_KK-
K o1 W sposdb swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, szczegdlnie podczas pracy w nowym K K03
- otoczeniu. -
P7S_KO -
K_02 Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i poddawania sie ocenie innym. K_KO06

. . i . . . - . . P7S_KO-
K 03 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych w zakresie K K07

komunikacji wizualnej.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zajeé — szczegétowy opis blokéw tematycznych II, llI, IV Liczba godzin
Pz1 Udziat w praktyce zawodowej, przygotowanie dokumentacji praktyki.
480h
PZ2 Realizacja wyznaczonych zadan pod nadzorem pracodawcy.
Razem 480h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
w_o1 aktywnosci
Obserwacja
W_02 aktvwnosci
. . Obserwacja
Dokument: ktyk
U_01 'okumentacja praktyki aktywnoéci
. . Obserwacja
Dok it ktyk
U_OZ okumentacja praktyki tywnodci
Obserwacja
K 01 aktywnosci,
Obserwacja
K_02 aktvwnosci
Ja
aktywnosc|
i

8. Obcigzenie praca studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /

480 h
Udziat w praktyce zawodowej 180/150/150

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie /

UdZziat w konsultacjach /
480 h
180/150/150

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztaftujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji /

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow /

480 h
Suma godzin pracy wiasnej studenta 180/150/150

480 h
Sumaryczne obcigzenie studenta 180/150/150

16 pkt. ECTS
Liczba punktow ECTS za zajecia 6/5/5 pkt. ECTS




Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

480 h
180/150/150

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

16 pkt. ECTS
6/5/5 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow Instytut Sztuk Projektowych

. Nazwa kierunku studiow Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw studia Il stopnia

. Nazwa zajeé Praktyka zawodowa- edytorstwo

. Kod zaje¢ PG2 KW 401

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajeé do wyboru

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Semestr I, lI, IV

11.Jezyk wyktadowy polski

16 pkt. ECTS
6 pkt. ECTS sem. Il/ 5 pkt.ECTS sem. Ill/

12, Liczb ktow ECTS
iczba punktow 5 pkt. ECTS sem.IV

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konserwatorium K Praktyka PZ Inne

480 h
180/150/150

3. Cele zajec

Doskonalenie umiejetnosci pracy wtasnej.

Ukierunkowanie procesu ksztatcenia na aspekty praktyczne w zakresie prac
edytorskich.

Nabycie umiejetnosci wykonywania czynnosci wyodrebnionych w ramach
zaktadowego podziatu pracy z wykorzystaniem juz nabytego przygotowania
teoretycznego i praktycznego w zakresie prac edytorskich..

Zapoznanie studentéw z funkcjonujacymi zasadami i warunkami dziatania instytucji
(przedsigbiorstw), w ktérych realizuja praktyke zawodowa.

Przygotowanie studentéw do wykonywania zawodu grafika projektanta w zakresie
prac edytorskich.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiada wiedze i umiejetnosci z obszaru projektowania graficznego niezbedna do realizacji
wyznaczonych zadan. Znajomos¢ programdw graficznych i umiejetnos¢ przetozenia zdobytej
wiedzy na praktyczne realizacje. Zaznajomienie sie z regulaminem praktyki.

5. Efekty uczenia sie dla zajec, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslon

Odniesienie do efektow uczenia sie
Lp. Opis efektéw uczenia sie dla zajeé okreslonych dla kierunku - identyfikator
efektow uczenia sie

P7S_WG-
W 01 Wie jak zgodnie z przyjetymi zasadami komunikowac sie z klientem i w jaki sposdb realizowac projekty K TNlZ
- zgodnie z jego oczekiwaniami. -
. L, . . P7S_WG-
W 02 Zna i potrafi wyjasnic¢ procedury, reguty oraz plan pracy, jakim podlega zawodowa praktyka projektowa K TNlZ
- w zakresie edytorstwa. -
. . o . . . . . - X P7S_UW-
U o1 Posiada umiejetnos¢ wykorzystania dostepnych srodkéw technicznych i artystycznych do realizacji zadan K _UOZ

wyznaczonych przez prowadzgcego praktyki zawodowe w zakresie edytorstwa.




Umie wspotpracowaé w wiekszej grupie pracowniczej na réznych stanowiskach w procesie realizacyjnym. P7S_UO-

u_02 Jest zdoIny zaréwno do podejmowania samodzielnych decyzji, jak i do podporzadkowywania sie K_U08
przetozonym.
P . . L . P P7S_KK-
K o1 W sposéb swiadomy kontroluje swoje emocje i zachowania, szczegdlnie podczas pracy w nowym K an
- otoczeniu. -

P7S_KO -

K_02 Posiada umiejetnos¢ samooceny swojej pracy, jak i poddawania sie ocenie innym. K_KO06
. . L . - " - . . P7S_KO-

K 03 Posiada umiejetnos¢ wspotpracy i integracji podczas realizacji zespotowych prac projektowych w zakresie K EO7

edytorstwa.

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Wyktad
Lp. Tematyka zaje¢ — szczegtowy opis blokéw tematycznych II, IlI, IV Liczba godzin
Pz1 Udziat w praktyce zawodowej, przygotowanie dokumentacji praktyki.
480h
PZ2 Realizacja wyznaczonych zadan pod nadzorem pracodawcy.
Razem 480h

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektow

Symbol Forma weryfikacji
efektu
uczenia
sie Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
Obserwacja
w_o1 aktywnosci
Obserwacja
W_02 aktvwnosci
. . Obserwacja
Dokument: ktyk
U_01 okumentacja praktyki aktywnoddi
’ . Obserwacja
Dok it ktyk
U_oz okumentacja praktyki ktywnodd
Obserwacja
K 01 aktywnosci,
Obserwacja
K_02 aktvwnosci
Ja
aktywnosc|
i

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) . L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach /

Udziat w ¢wiczeniach /

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach /
480 h
Udziat w praktyce zawodowej 180/150/150

UdZziat nauczyciela akademickiego w egzaminie /

UdZziat w konsultacjach /
480 h
180/150/150

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samod_zielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujqce umiejetnosci praktyc

Samod_zielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji /

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow /

480 h
Suma godzin pracy wiasnej studenta 180/150/150

480 h
Sumaryczne obcigzenie studenta 180/150/150

16 pkt. ECTS
Liczba punktow ECTS za zajecia 6/5/5 pkt. ECTS




Obciqzenie studenta zajeciami ksztaftujgcymi umiejetnosci praktyczne

480 h
180/150/150

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

16 pkt. ECTS
6/5/5 pkt. ECTS

Liczba godZzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtosé¢

Liczba punktow ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

. Jednostka prowadzaca kierunek studiéw Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiéw Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiéw stacjonarne

. Profil studiow praktyczny

. Poziom studiéw Il stopnia

. Nazwa zajec Jezyk obcy (jezyk angielski)

. Kod zajeé PG2 004

. Poziom/kategoria zajeé Zajecia ksztatcenia ogdlnego

. Status zajec fakultatywny

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢ Rok I, semestr 1, 2

11.Jezyk wyktadowy polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS 5(2+3)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Wyktad W Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P Konwersatorium K Praktyka PZ Inne
60

3. Cele zajec

Rozwijanie sprawnosci jezykowych w zakresie rozumienia ze stuchu,
rozumienia tekstu czytanego, tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych.

Wyksztatcenie kompetencji jezykowych umozliwiajacych efektywna
komunikacje w sytuacjach dnia codziennego jak postugiwanie sie jezykiem
angielskim w zakresie studiowanego kierunku.

Podnoszenie kompetencji jezykowych i spotecznych.

Zastosowanie nowoczesnych technologii i internetu w celu rozwijania
sprawnosci i kompetencji jezykowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku




. . — .. Odniesienie do efektéw uczenia sie okreslonych dla
Lp. Opis efektow uczenia sie dla zajeé K . ) ) L
kierunku - identyfikator efektow uczenia sie
W_01 Zna stownictwo i struktury gramatyczne na wymaganym poziomie K_W02
WwW_02 Zna stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku K_Wo08
u_o1 Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne na réznym poziomie K_Ul11
u_02 Potrafi konstruowa¢ wypowiedzi ustne i pisemne w sytuacjach zycia codziennego i zawodowego K_U09
U 03 Umie samodzielnie zdobywac wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci i kompetencje jezykowe K Uo7
- korzystajac z réznych zrédet -
K_01 Wykazuje potrzebe wspdtdziatania i pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role K_K08
K_02 Widzi potrzebe nauki jezykéw obcych do komunikacji w spoteczeristwie i zrozumienia innych kultur K_KO02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajec¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczegotowy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
TO1 Komunikacja: sposoby komunikacji werbalnej i pozawerbalnej; 2
102 Podroéze: na lotnisku — odprawa paszportowo-bagazowa, rozmowa na temat lotu, zgtaszanie zaginionego bagazu; 4
podroz statkiem — rezerwacja, dojazd, kupowanie biletu;
103 Pienigdze: sposoby zarabiania i wydawania pieniedzy, znaczenie pieniedzy we wspdtczesnym swiecie, spoteczeristwo 4
konsumpcyjne;
TO4 Struktura i funkcjonowanie firmy; 2
TO5 Rozwdj zawodowy pracownika; 4
T06 Obowigzki stuzbowe; 4
T07 Spoteczenstwo wielokulturowe; 4
TO8 Etyka na uczelnii w Srodowisku pracy; 4
TO9 Kwalifikacje i cechy charakteru; 4
T10 Media; 4
T11 Zjawiska i trendy we wspdtczesnym swiecie; 4
T12 Stownictwo zawodowe; 20




Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji
Symbol
efektu . o . . . - N
. Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
uczenia
sie
W_01 X
W_02 X
u_01 X X Platforma jezykowa
uU_02 X X Platforma jezykowa
u_03 X X Platforma jezykowa
X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajeé
K_01 - Obserwacja
X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajec
- Obserwacja

8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci N . -
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztattujgce umiejetnosci praktycz

Samodzielne przygotowanie do zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiéw

Suma godzin pracy wiasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktow ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktéw ECTS za zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢




Liczba punktéw ECTS przypisana do zajec¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢




KARTA ZAJEC (SYLABUS)

(forma uproszczona)

1. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

Wyktad W

. Jednostka prowadzaca kierunek studiow

Zajecia ogdlnouczelnaine

. Nazwa kierunku studiéw

Projektowanie graficzne

. Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

. Profil studiow

praktyczny

. Poziom studiow

Il stopnia

. Nazwa zajec

istyczny (jezyk

. Kod zajeé

PG2 005

. Poziom/kategoria zajgé

Zajecia ksztatcenia ogélnego

. Status zajec

obowigzkowy

10. Usytuowanie zaje¢ w harmonogramie realizacji zaje¢

Rok Il, semestr 3, 4

11.Jezyk wyktadowy

polski, angielski

12. Liczba punktéw ECTS

5(2+3)

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu studiow

Cwiczenia C Laboratorium L Projekt P

Konwersatorium K Praktyka PZ Inne

Lp.

60
30 (sem. Il1) -
30 (sem. IV)

Rozwijanie sprawnosci jezykowych w zakresie rozumienia ze stuchu,
rozumienia tekstu czytanego, tworzenia wypowiedzi ustnych i pisemnych.

Wyksztatcenie kompetencji jezykowych umozliwiajacych efektywng
komunikacje w zakresie studiowanego kierunku.

Podnoszenie kompetencji jezykowych i spotecznych.

Zastosowanie nowoczesnych technologii i internetu w celu rozwijania
sprawnosci i kompetencji jezykowych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomosc jezyka angielskiego na poziomie B2 wedtug Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia

Jezykowego.

5. Efekty uczenia sie dla zaje¢, wraz z odniesieniem do efektéw uczenia sie okreslonych dla kierunku

Opis efektow uczenia sie dla zajec

Odniesienie do efektow uczenia sie okreslonych dla
kierunku - identyfikator efektéw uczenia sie

Zna stownictwo zawodowe w zakresie studiowanego kierunku

K_W02




u_o1 Rozumie teksty uzytkowe i wypowiedzi ustne w zakresie jezyka specjalistycznego K_U11

u_o02 Potrafi konstruowac wypowiedzi ustne i pisemne w zakresie jezyka specjalistycznego K_U11

Umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ swoje umiejetnosci i kompetencje jezykowe

u_o3 K_uo7
= korzystajac z réznych zrédet -

K_01 Wykazuje potrzebe wspdétdziatania i pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role K_K08

K_02 Widzi potrzebe nauki jezykdw obcych do komunikacji w spoteczeristwie i zrozumienia innych kultur K_K02

6. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Cwiczenia
Lp. Tematyka zajec — szczeg6towy opis blokéw tematycznych Liczba godzin
T01 Zastosowanie projektowania graficznego 4
T02 Umiejetnosci wykorzystywane w projektowaniu graficznym 6
TO3 Struktura strony internetowej 6
TO4 Etapy projektowania graficznego 6
TO5 Materiaty papiernicze, przyrzady i materiaty malarskie 8
T06 Czesci obrazu, komputerowa edycja obrazu, retuszowanie obrazu 6
T07 Funkcje i narzedzia uzywane w poligrafii komputerowe;j 6
TO8 Negocjowanie kontraktu, umowa o prace 6
T09 Komunikacja ze wspétpracownikami, obowigzki stuzbowe, terminarz 6
T10 Poszukiwanie pracy: umiejetnosci niezbedne w pracy grafika, ogtoszenie o prace, curriculum vitae, list motywacyjny, 6
rozmowa kwalifikacyjna, kontakt z klientem
Razem 60

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie /w odniesieniu do poszczegélnych efektéw

Forma weryfikacji

Symbol
efektu . —_— q q q a1 q
. Egzamin ustny Egzamin pisemny Kolokwium Projekt Sprawdzian wejsciowy Sprawozdanie Inne
uczenia
sie
W_01 X
uU_01 X X Platforma jezykowa
U_02 X X Platforma jezykowa
u_03 X X Platforma jezykowa

X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajec
K_01 - Obserwacja




X - Aktywnosé
na zajeciach
- Wykonanie
zadan
praktycznych
- Przygotowanie
do zajeé
- Obserwacja

K_02
8. Obcigzenie pracg studenta

$rednia liczba godzin na

Forma aktywnosci ) | L.
zrealizowanie aktywnosci

Udziat w wyktadach

Udziat w ¢wiczeniach

Udziat w konwersatoriach/laboratoriach/projektach

Udziat w praktyce zawodowej

Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udziat w konsultacjach

Suma godzin, w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia

Samodzielne przygotowanie do zajec innych niz ksztaftujgce umiejetnosci praktyc2

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujqcych umiejetnosci praktyczne

Przygotowanie do konsultacji

Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow

Suma godzin pracy wtasnej studenta

Sumaryczne obcigzenie studenta

Liczba punktéw ECTS za zajecia

Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi umiejetnosci praktyczne

Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujqce umiejetnosci praktyczne

Liczba godzin zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na
odlegtos¢
Liczba punktow ECTS przypisana do zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem metod i
technik ksztatcenia na odlegtos¢
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