Instytut Humanistyczno-Artystyczny ,Projektowanie Graficzne

Rok akademicki 2021/2022
Program studiéw

Kierunek Studiow: Projektowanie Graficzne
Poziom Ksztatcenia: Studia drugiego stopnia, magisterskie
Profil: Praktyczny

ROK |, SEMESTR |

L.p. Kod Nazwa zajec “ S;rukturpa godz:_n Godz. zaFIiC::T;:ia Léccz_:?:
1 PG PO1 Sztuka wspdtczesna 30 30 Z/o 2
3 PG 002 Komunikacja interpersonalna 15 15 Z/o 1
4 PGO04 Jezyk angielski 30 30 Z/o 2
5 PG 104 Szkolenie w zakresie BHP 4 4 Z 0
6 PG KO1 Liternictwo i typografia 30 30 Z/o 2
8 PG K02 llustracja, grafika narracyjna 30 30 Z/o 3
9 PG K04 Grafika warsztatowa 30 30 Z/o 2
10 PG K03 Aplikacje internetowe 30 30 Z/o 3
11 PG K04 Film animowany 30 30 Z/o 3
12 PG K05 Komunikacja wizualna 30 30 Z/o 3
13 PG K06 Edytorstwo 30 30 Z/o 3
14 PG K07 Animacja 3D, projektowanie gier 30 30 Z/o 3
15 PG K08 Formy przestrzenne 30 30 Z/o 3
Razem 49 30 | 270 - 349 30

Tygodniowe obcigzenie godz. studenta 32,34% ] ECTS

ROK |, SEMESTR Il

L.p. Kod Nazwa zajec . SZruktu:: gOdZ:_n Godz. zal:lic’c;r;‘:ia Lé(g_:?sa
1 PG PO1 Sztuka wspdfczesna 30 30 Z/o 2
2 PGO04 Jezyk angielski 30 30 Z/o 2
3 PG K01 Liternictwo i typografia 30 30 Z/e 2
5 PG K02 llustracja, grafika narracyjna 30 30 Z/e 2
6 PG K04 Grafika warsztatowa 30 30 Z/e 2
7 PG K03 Aplikacje internetowe 30 30 Z/o 2
8 PG K04 Film animowany 30 30 Z/o 3
9 PG K05 Komunikacja wizualna 30 30 Z/o 2
10 PG K06 Edytorstwo 30 30 Z/o 2
11 PG K07 Animacja 3D, projektowanie gier 30 30 Z/o 3
12 PG K08 Formy przestrzenne 30 30 Z/o 2

Modut: Praktyka zawodowa




Edytorstwo
13 e “ktzk" 180 180 z 6
Zawoaowa | komunikacja wizualna
Razem 30 | 30 | 510 | - - 330 * 30
Tygodniowe obcigzenie godz. studenta 30.58% ) ECTS

*godziny ogétem i obcigzenie studenta obliczone bez praktyki

Struktura godzin

|

/ni kierunkowych

L.p Kod Nazwa zajec W 2 ; ] E Godz. zaﬁi()c;::ia Lé‘g::
1 PGPO1 | Sztuka wspdfczesna 30 30 Z/e 2
2 PG KO8 Formy przestrzenne 30 30 Z/e 3
PG K03 Aplikacje internetowe 30 30 Z/e 3
& PG 101 Seminarium dyplomowe 30 30 Z 2
3 PG 003 Podstawy przedsiebiorczosci 15 15 Z/o 1
6 Jezyk angielski 30 30 Z/o 2

Animacja 3D, projektowanie gier

Moaut: Praktyka zav

Praktyka | Edytorstwo

7 PG K04 Film animowany 30 4
8 PG K05 Komunikacja wizualna 30 30 Z/e 4
9 PG K06 Edytorstwo 30 30 Z/e 4

0

11 PG 105 150 - Z 5
zawodowa | Komunikacja wizualna
Razem 75 | 30 | 270 - - 255 * 30
Tygodniowe obcigzenie godz. studenta 23,63% ) ECTS

*godziny ogétem i obcigzenie studenta obliczone bez praktyk

6 PG K04

Film animowany

45

L.p. Kod Nazwa zajec = S;c:ruktur: gOdZ:_n % Godz. zalzlﬁ:;r::ia LliE%szsa
2 PG00l | Ochrona wfasnosci intelektualnej 15 15 Z/o 1
3 PG 102 Pisanie pracy dyplomowej 10 10 Z 5
4 PG 103 Egzamin i obrona pracy dyplomowej - - 6
5 PGO04 | Jezyk angielski 30 30 Z/e 3

7 PG K05

Komunikacja wizualna

45

6/4




8 PG K06 Edytorstwo 0 0 0
9 PGKO7 | Animacja 3D, projektowanie gier 0 0 0
Modut: Praktyka zawodowa
Edytorstwo
0 | peos | Prakivka 150 z 5
zawodowa | komunikacja wizualna
Razem 45 30 | 180 - 10 145* 30
Tygodniowe obcigzenie godz. studenta 13,43% ) ECTS

*godziny ogblem i obcigzenie studenta obliczone bez praktyki

Rok / semestr

Liczba punktéw ECTS na
poszczegdlnych semestrach |

Liczba godzin bez
uwzglednienia godzin z
praktyki zawodowej

Liczba godzin praktyki
zawodowej na

poszczegolnych semestrach

tgczna suma godzin ( praktyka
zawodowa oraz godziny zajec¢

dydaktycznych)

Rok I/ semestr |

30

349

0

349

Rok I/ semestr ||

30

330

180

510

Rok 1l/ semestr Il

30

255

150

405

Rok I/ semestr IV

30

145

150

295

RAZEM

120

1079

480

1559

PRZEDMIOTY/ MODULY KIERUNKOWE DO WYBORU

ROK

SEMESTR KOD

Struktura godzin

@©

P

L

Godz.

Forma
zaliczenia ECTS

rok II/1Il | KW 01

Przedmiot / modut wybieralny 1

A. Film animowany
B. Komunikacja wizualna
C. Edytorstwo

D. Animacja 3D projektowanie gier

90

90

zal/e 12

rok II/IV | KW 02

Przedmiot / modut wybieralny 2

A. Film animowany
B. Komunikacja wizualna
C. Edytorstwo

D. Animacja 3D projektowanie gier

90

90

zal/e 10

rok I/11 KW 03

Przedmiot / modut wybieralny 3

A. Praktyka zawodowa |
B. Praktyka zawodowa I

180

180

zal 6

rok I/l | KW 04

Przedmiot / modut wybieralny 4

A. Praktyka zawodowa |
B. Praktyka zawodowa

150

150

zal 5

rok II/IV | KW 05

Przedmiot / modut wybieralny 5

A. Praktyka zawodowa |
B. Praktyka zawodowa I

150

150

zal 5

rok Il/IV | KW 06

Przedmiot / modut wybieralny 6
A. Pisanie pracy dyplomowej |

B. Pisanie pracy dyplomowej Il

C. Pisanie pracy dyplomowej Il
D. Pisanie pracy dyplomowej IV

10

10

zal 5

Suma

660

10

43

Ogotem

670 godzin.

43 pkt. ECTS stanowi 35,83 %

ze 120 pkt ECTS

iy




