Zalgcznik nr 9 do Zarzgdzenia nr 25/2019
Rektora PWSW w Przemystu z dnia 27 marca 2019 r.

KARTA ZAJEC (SYLABUS)

I.. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

Jednostka prowadzgca kierunek studiow

Instytut Humanistyczno-Artystyczny

Nazwa kierunku studiow

Architektura wnetrz

Forma prowadzenia studiow

stacjonarne

Profil studiow

praktyczny

Poziom ksztatcenia

studia | stopnia

Nazwa zajec

Technologia informacyjna

Kod zajec

AW 004

Poziom/kategoria zajec

zajecia: ksztalcenia ogdlnego

Status zajec obowigzkowy
ZZJZZZZ;?Z;;G]?C, w harmonogramie semestr |1

Jezyk wyktadowy polski

Liczba punktow ECTS 2

Koordynator zajec mgr Matgorzata Krzeszowska

Odpowiedzialny za realizacje zajec

mgr Malgorzata Krzeszowska

2. Formy zaj¢¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu

studiow

Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt | Praktyka Inne
W C K L P PZ
- - - 30 - - -

3. Cele zaje¢

Cel 1. Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami,

zagadnieniami i narz¢dziami stosowanymi w technologii informacyjnej od strony

praktycznej.

Cel 2. Nabycie kompetencji w

celu

wykorzystania  podstawowych

informacyjnych w ramach realizowanej aktywnos$ci edukacyjnej i zawodowej.

technologii




4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji.

Wiedza z zakresu informatyki na poziomie szkoty $rednie;j.

5. Efekty uczenia sie¢ dla zajeé, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia sie

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sig -
identyfikator
kierunkowych efektow
uczenia sie

Lp. Opis efektow uczenia si¢ dla zajec

Zna oraz identyfikuje gléwne problemy 1 zagadnienia
wspotczesnej technologii informacyjne;.

Zna podstawowe systemy operacyjne i aplikacje z
W_02 | uwzglednieniem komercyjnego i bezptatnego
oprogramowania.

Potrafi redagowac i przetwarza¢ dokumenty elektroniczne
oraz korzysta¢ z uczelnianej platformy e-learningowej.

U 01 | Potrafi wyszukiwaé, przetwarzaé, analizowaé i ocenial
informacje przy uzyciu odpowiednio dobranych narzg¢dzi z
poszanowaniem praw autorskich.

Jest gotowy do podnoszenia poziomu wiedzy i cigglego
doksztatcania si¢, samodzielnego zdobywania wiedzy 1
K_01 | doskonalenia kompetencji osobistych. Jest zorientowany na
komunikacje z otoczeniem, takze przy uzyciu
nowoczesnych technologii wymiany informacji.

W _01

6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢ dydaktycznych

Laboratorium

Lp. Tematyka zaje¢ — szczegdtowy opis blokéw tematycznych Liczba godz.
Wprowadzenie do pracy w laboratorium, przepisy bhp i p.poz.

L1 | Systemy operacyjne Windows, Android, i0S. Personalizacja i 2
konfiguracja systemu. Funkcje sieciowe.

L2 MS Word podstawy edycji tekstow, formatowanie strony, akapit - 9
formatowanie, tabele.

L3 MS Word — funkcje zaawansowane: spis tresci i bibliografii, edytor 2
rownan, przypisy, komentarze.

La Grafika prezentacyjna - MS PowerPoint, tworzenie prezentacji — 5
elementy prezentacji, sterowanie prezentacja.

L5 Grafika prezentacyjr!a - Prezi, ‘tworzenie prezentacji — elementy 5
prezentacji, sterowanie prezentacja.

L6 MS Excel — adresacja komorek, typy danych (tekstowe, liczby, data 9

1 czas), wypelnianie serig danych.

MS Excel — elementy wspomagania decyzji, funkcje logiczne.
L7 | Wyrazenia arytmetyczne, kreator funkcji, tabelaryzacja danych do 2
wykresu, kreator wykresow.




Konwersja plikow do formatu PDF. Praca w chmurze. Aplikacja
L8 B 2
Google Zdjecia.
L9 | Dyski wchmurze. Aplikacje Dysk Google, Dropbox, One Drive 2
L 10 | Aplikacja Google Dokumenty. Praca grupowa. Projekt formularza. 2
L 11 | Tworzenie filmow. Edycja kanatu na Youtube. 2
L 12 | Projekt strony internetowej w Bloggerze cz. | 2
L 13 | Projekt strony internetowej w Bloggerze cz. 1l 2
L 14 | Uczelniana platforma e-learningowa PWSW 2
L 15 | Kolokwium zaliczeniowe (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji) 2
Razem 30

7. Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji

efektu Egzamin | Egzamin

. . Sprawdzian .
uczenia sig | ystny pisemny Kolokwium | Projekt wejiciowy Sprawozdanie| Inne

W 01 X

W 02 X

U 01 X

K_01 X

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Rodzaj zajec

N1 Laboratorium

9. Ocena osiagnietych efektow uczenia sie

9.1. Sposoby oceny
Ocena formujaca

F1 | Cwiczenia laboratoryjne (nr 1-15)

F2 Kolokwium (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji)

P1 Zaliczenie zaj¢¢ laboratoryjnych na podstawie $redniej ocen z ¢wiczen lab. F1
P2 Kolokwium (wykonanie ¢wiczenia wg instrukcji) F2

P3 Zaliczenie przedmiotu na podstawie Sredniej arytmetycznej P1+P2

Ocena podsumowujaca

9.2. Kryteria oceny

Symbol
uegze;?ija na ocene 3 na oceng¢ 3,5 na oceng¢ 4 na ocene 4,5 na ocen¢ S
si¢
Zna Jak na oceng 3, al¢ Jak na oceng 3,5, ale| Jak na ocene¢ 4,| Jak na oceng 4,5,
podstawowe rowniez zna | rowniez zna zalety i| ale rowniez zna zna kierunki
definicje i sposoby wady korzystaniaz| zaawansowane rozwoju

w_01 zagadnienia pozyskiwania i systemow funkcje systemow IT i
przetwarzania przetwarzania informatycznych aplikacji wynikajace z
informacji w informacji w przetwarzajacych | uzytkowychi | nich korzysei i

wykorzystaniem systemach informacje ustug sieci zagrozenia




komputerow,
oprogramowani
a isieci
komputerowych

komercyjnych i
bezptatnych

komputerowych

Zna
oprogramowanie
systemowe i
aplikacje
uzytkowe

Jak na oceng 3,
ale rowniez
potrafi wskazac

Jak na oceng 3,5,
ale rOwniez zna

Jak na oceng 4,
ale rdbwniez zna

Jak na oceng 4,5,
ale rOwniez zna

stosowane w réznice (wady i mozliwo$ci zaawansowane | Kkierunki rozwoju
W_02 przetwarzaniu zalety) samoksztatcenia z |funkcje aplikacji| systemow IT i
multimedialnej systemow wykorzystaniem uzytkowychi | wynikajace z nich
informaciji, oprogramowania platformy e- ustug sieci korzysci i
pracach komercyjnego i learningowej komputerowych zagrozenia
biurowych i darmowego
ustugi sieci
komputerowych
Jak na oceng 4, | Jak na oceng 4,5,
Potrafi ale rowniez ale rowniez
rozwigzaé potrafi potrafi
obsthugiwac obshugiwac obshugiwac
programowanie a{Zkr(,I:;I?icezn@Oiih zaawansowane | zaawansowane
systemowe i Jak na oceng 3, -~ POt funkcje funkcje aplikacji
aplikacje ale rowniez P ozy:klwacrl aplikacji uzytkowych i
uzytkowe potrafi korzysta¢ plilzf?):;]aarczz ¢ uzytkowych i ustug sieci
U 01 stosowane w systemow dostepne stieci ustug sieci komputerowych
przetwarzaniu | oprogramowania internet oraz komputerowyc | do pozyskiwania
multimedialnej komercyjnego i . h do i przetwarzania
informaciji, darmowego potr?ﬁfkorzystac z pozyskiwania i | informacji oraz
pracach F atformy e- przetwarzania | rozwigzywania
biurowych i earningowe informacji ztozonych
wy ] v
ustugi sieci oraz probleméw
komputerowych rozwigzywania
problemow
Rozumie Rozumie Rozumie .
potrzebe potrzebe . potrzebe . Rozumie
podnoszenia podnoszenia Rozumie potr_zebc; podnqszenla potrzeb(;_
poziomu swojej | poziomu swojej pqdnoszenlq . poziomu po_dnoszemq .
wiedzy i wiedzy i poziomu swojej swojej Wleo!zy poziomu swojej
umiejetnoscei, umiejgtnoscei, ngdzy - Tumiejetnoset, WI?dZy '
ciaglego ciaglego uml'eje;tnosm, cigglego ' uml‘ej@tnosm,
doksztalcania doksztatcania mqg&egp . dokszt‘aicama mqgiegQ .
. . doksztalcania sig, sig, doksztalcania sig,
K 01 samodsé?élnego samodt?élnego samodzielnggo samodzielne_zgo samodzielne_zgo
zdobywania zdobywania zdo_bywama zdo_bywan_la zdo_bywama
wiedzy i wiedzy i wiedzy i _ wiedzy i _ wiedzy i _
doskonalenia doskonalenia doskonalen!g doskonalen!g doskonalen!g
Kompetencii Kompetencji kompetencji _ kompetencji _ kompetencji _
zawodowych | zawodowych i zaV\_/odowych i zawo_dowych i zawodowych i
osobistych IT | osobistych IT na osoplstych IT na osoblst)_/ch _IT osoplst){ch IT na
na poziomie poziomie poziomie dobrym na poziomie poziomie bardzo
podstawowym dostatecznym Wyrozmajacy dobrym

m




10. Literatura podstawowa i uzupelniajgca

Literatura podstawowa:

1. Wrotek W., Excel 2019PL. Kurs, Helion, Gliwice, 2019
2. Wrotek W., MS Office 2019PL. Kurs, Helion, Gliwice, 2019

3. Wroblewski P., Aplikacje Google. Wykorzystaj potencjat darmowych narzedzi.
Helion, Gliwice, 2012

Literatura uzupeliajaca:
1. Regulamin platformy edukacyjnej PWSW

2. Prezi. Nowa koncepcja prezentacji. Tutorial
https://www.youtube.com/watch?v=DZziuulhDI4

11. Macierz realizacji zaje¢

Odniesienie efektu

Symbol do efektow Cele Tresci Narzedzia
efektu defini h L dvdak Sposoby oceny
senia sie zdefiniowanyc zajed programowe ydaktyczne

ue dla programu
W 01 ClC?2 L 1-15 N1 F1F2
W _02 ClC?2 L 1-15 N1 F1LF2
U 01 ClC?2 L 1-15 N1 F1LF2
K 01 ClC?2 L 1-15 N1 Obserwacja

12. Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin

na zrealizowanie aktywnosci

Udzial w wyktadach -

Udziat w éwiczeniach -

Udzial w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 30

Udzial w praktyce zawodowej -

Udziatl nauczyciela akademickiego w egzaminie

Udzial w konsultacjach 2
Suma godzin kontaktowych 32

Samodzielne studiowanie tresci wyktiadow -

Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujgcych

Forma aktywnosci

umiejetnosci praktyczne 20
Przygotowanie do konsultacji 2
Przygotowanie do egzaminu i kolokwiow S)
Suma godzin pracy wlasnej studenta 27
Sumaryczne obciazenie studenta 59
Liczba punktow ECTS za zajecia 2
Obcigzenie studenta zajeciami ksztattujgcymi 50
umiejetnosci praktyczne
Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujgce 2

umiejetnosci praktyczne




13. Zatwierdzenie karty zaje¢c do realizacji.

14. Odpowiedzialny za zajecia: Dyrektor Instytutu:

Przemysl, dnia ..................l .



