KARTA ZAJEC (SYLABUS)

I. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1.

Jednostka prowadzgca kierunek
studiow

Instytut Sztuk Projektowych

zajec

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz
3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne
4. Profil studiow praktyczny
5. Poziom ksztalcenia studia I stopnia
6. Nazwa zajeé Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej
7. Kod zajec AW K11
8. Poziom/kategoria zajec zajecia: ksztatcenia kierunkowego
9. Status zajel Obowigzkowy
10. Usytuowanie zgj eew Semestr VI, VII,
harmonogramie realizacji zajec
11. Jezyk wyktadowy polski
12. Liczba punktow ECTS 6-3/3
13. Koordynator zajeé dr Wojciech Kapela
14. Odpowiedzialny za realizacje dr Wojciech Kapela

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu

studiow
Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt Praktyka Inne
W C K L P PZ
- - - - 90 - -

3. Cele zajeé
C 1: Student poglebia wiedze¢ z zakresu zaawansowanych technik cyfrowych stosowanych w
procesie projektowania 1 wizualizacji projektu oraz zaawansowane strategie jej praktycznego
zastosowania;

C2: Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do kreatywnego 1 kompleksowego

rozwigzywania problemow projektowych w srodowisku cyfrowym oprogramowania

wspierajacego projektowanie ze szczegdlnym uwzglednieniem aplikacji do kreacji przestrzeni
trojwymiarowej oraz edycji 1 tworzenia animacji i filmu.

C3: Student rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ 1 swiadomos$¢ plastyczng wspartg poszerzong

znajomoscig multiplatformowego wykorzystania mozliwosci mediéw cyfrowych.

C4: Student potrafi w czytelny i atrakcyjny sposob przedstawi¢ wyniki swojej pracy w formie

cyfrowej, przystosowujac ja wiasciwie do specyfiki zatozen projektowych.




4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomo$¢ zasad rysunku technicznego i podstaw dokumentacji branzowe;.

Umiejetnos¢ obstugi programoéw graficznych 1 tréjwymiarowego wsparcia projektowania
w stopniu $rednio-zaawansowanym
Umiejetnos¢ whasciwego 1 swiadomego ksztattowania koncepcji i projektu przestrzeni
architektoniczne;j

5. Efekty uczenia sie¢ dla zaje¢¢, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia sie¢

Opis efektow uczenia si¢ dla zajec

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie -
identyfikator
kierunkowych
efektow uczenia sie

W 01

Posiada og6lng i komplementarng znajomo$¢ teoretycznych i praktycznych
zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we wspotczesnym projektowaniu
technik cyfrowych, multimediow, obrobki obrazu i dzwigku oraz programoéw do
ich przeprowadzenia.

K_ W04

W_02

Swobodnie korzysta z réznorodnych mediéw (fotografia, multimedia, video,
oprogramowanie wspierajgce projektowanie) przydatnych do rozwigzywania
zagadnien i wykorzystywania w obrgbie wilasnej kreacji.

K WIS

W_03

Posiada wiedz¢ w rozpoznaniu i definiowaniu relacji zachodzacych pomiedzy
teoretycznymi 1 praktycznymi aspektami studiowania w zakresie sztuki
projektowej (architektura wnetrz) i multimediow.

K WI3

W_04

Umie tworzy¢ prace projektowe z zakresu projektowania wystaw, wnetrz oraz
z wybranych specjalno$ci w stopniu zawodowym wraz z ich cyfrowym
zapisem w adekwatnej i czytelnej formie

K W16

W_05

Dysponuje wiedzg o srodkach warsztatowych z dziedziny multimediow dajacej
mozliwo$¢ $wiadomej realizacji projektowej. Poglebia wiedze warsztatowa
poszukujac nowych sposobow, metod w celu realizacji zamierzonej koncepcji.

K W17

W_06

Zna i rozumie okre§lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami
cyfrowymi stosowanymi u podstaw kreacji projektowej i artystycznej
umozliwiajace swobodna wypowiedz artystyczng.

K W18

Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i tgczenia pozyskanych w trakcie
studiéw warsztatowych mozliwosci w celu pobudzenia wtasnej ekspresji
plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkoéw indywidualnej ekspresji plastycznej z
trafno$cig i sitag komunikatu oraz zaleznos$ci pomiedzy wybranym medium
elektronicznym

K U0l

Realizuje prace artystyczne, projektowe w zakresie multimediow w oparciu o
indywidualne tworcze inspiracje z zachowaniem profesjonalizmu warsztatowego

K U002

Posiada umiejetno$¢ $wiadomego i tworczego podejmowania zadan z zakresu
ekspresji  projektowych i multimedialnych i1 taczenia ich z pokrewnymi
dziedzinami tworczos$ci plastyczne;j.

K U03

Opanowanie warsztatu cyfrowych narzedzi wspomagania projektowania na
poziomie zawodowym w stopniu umozliwiajacym realizacje wtasnych koncepcji
projektowych. Posiada umiejetnos¢ swiadomego wyboru odpowiednich
warsztatowych mozliwoséci w srodowisku cyfrowym w spetnieniu zamystu, idei.

K U007

Posiada umiejetno$§¢ wykorzystywania cyfrowych s$rodkéw technicznych i
artystycznych do realizacji projektowych w obszarze dziatan multimedialnych.

K Ul6

Opanowat w stopniu zawodowym umiejetnosci warsztatowe z zakresu dziatan
projektowych i multimedialnych i $wiadomie podejmuje proby taczenia
warsztatu projektanta z innymi dziedzinami twoérczos$ci plastycznej.

K UI8

Podejmuje eksperymenty w realizacjach z wybranej specjalizacji projektowej
korzystajac kreatywnie z cyfrowych narzgdzi wspomagania projektowania i

K U2l




wizualizacji projektu. Wykazuje §wiadomos$¢ i w kreowaniu wlasnej osobowosci
tworczej.

Jako artysta- projektant w sposob §wiadomy i odpowiedzialny przewodniczy
K_O] r6znorodnym dziataniom w obrgbie sztuk plastycznych i multimediéw i innych K_KO4
sfer kulturotwoérczych.

6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢¢ dydaktycznych
(W- wyklad, K- konwersatorium, L- laboratorium, P- projekt, PZ- praktyka zawodowa)

Wyktad

Liczba

Lp. Tematyka zaje¢ — szczegdtowy opis blokéw tematycznych godzin

Semestr VI

Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowej. Wprowadzenie / omowienie 2

Pl tematu

Wielowatkowa prezentacja projektu. 3
Analiza, synteza, kompozycja, wybor medium, narzedzia i sposobu narracji.
Omodwienie tematu

Kompozycja wieloelementowa. Nieliniowa narracja w przekazie projektowym. 10
Projekt 1 realizacja prezentacji wybranego zagadnienia z dziedziny architektury
wnetrz

Prezentacja graficzna koncepcji (cyfrowa i drukowana) 3

Swiatlo i detal w zaawansowanym obrazowaniu trojwymiarowym projektu 22
architektonicznego.

Projekt 1 realizacja na bazie koncepcji autorskiej predefiniowanego wngtrza
uzytecznos$ci publiczne;.

Prezentacja graficzna projektu (cyfrowa i drukowana) 5

razem 45

Semestr VII

Zaawansowane techniki prezentacji cyfrowe;j. Interakcja i narracja filmowa. 2

P2 . L
Wprowadzenie / omoOwienie tematu

Srodki wyrazu stosowane w przekazie filmowym a prezentacja idei 3
projektowe;.
Omowienie tematu, dyskusja.

Cyfrowe narzgdzia (hardware 1 software) do kreacji i edycji materiatow 3
filmowych, animowanych 1 infograficznych.
Omowienie z przykladami zastosowan i1 sposobu uzytkowania.

Etiuda multimedialna. 37
Filmowa prezentacja projektu architektonicznego na bazie rozwigzania
dyplomowego.

7. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
efektu ; ; ;
uczenia si Egzamin Egzamzn Kolokwium | Projekt Sp r‘c’midzzan Sprawozdanie Inne
¢ | ustny pisemny wejsciowy
W—O 1 X inl;;)vzvrir(li(:;:ﬁla
Rozmowa
W_02 X indywidualna




Rozmowa
W_03 X indywidualna
Rozmowa
W_04 X indywidualna
Rozmowa
W_05 X indywidualna
Rozmowa
W_06 X indywidualna
Przeglad
U 01 X prac
Przeglad
U 02 X prac
Przeglad
U 03 X prac
Przeglad
U_O4 X prac
Przeglad
U 05 X prac
Przeglad
U 06 X prac
Przeglad
U 07 X prac
Przeglad
K 02 X prac
8. Narzedzia dydaktyczne
Symbol Forma zajec
N1 Wprowadzenie / omowienie tematu
wraz z prezentacja multimedialng
N2 Projekt kreatywny
9. Ocena osiagnietych efektow uczenia sie
9.1. Sposoby oceny
Ocena formujaca
Ocena podsumowujaca
P1 Zaliczenie z oceng za | semestr na podstawie
przegladu materiatu graficznego (pliki cyfrowe /
wydruki), obserwacji i rozmowy indywidualnej w
toku pracy i podczas przegladu semestralnego
P2 Zaliczenie z oceng za Il semestr na podstawie
przegladu materiatu graficznego (pliki cyfrowe /
wydruki), obserwacji i rozmowy indywidualnej w
toku pracy i1 podczas przegladu semestralnego
9.2. Kryteria oceny
g2%
g é ¥l Naoceng 3 Na oceng 3,5 Na oceng 4 Na oceng 4,5 Na ocen¢ 5
ARSI
Student osiggnat Student osiggnat . Student osiggnat
zaktadane efekty zaktadane efekty S:E?:él;n??fiﬁ?i zaktadane efekty Student osiggnat
W 01- uczenia si¢ z uczenia si¢ z z e etexty uczenia si¢ obejmujace | zakladane efekty uczenia
- pomini¢ciem pominigciem ugrzsinnlf Z:ZHZI wszystkie istotne si¢ obejmujacych
W_06 niektorych istotnych niektorych mniej nilfe X6 fh malo aspekty z pewnymi wszystkie istotne
aspektow lub z istotnych aspektow lub . ry , btedami lub aspekty
. . R . istotnych aspektow e
istotnymi z mniej istotnymi nieécistosciami




nie$cistosciami niescistosciami
. . . Student osiggnat .
Student osiagnat Student osiagnat Student osiagnat umicictnosci z zakresu Student osiagnat w
U 01- elementarne wigcej niz elementarne | umiejgtnosci z zakresu Jet . stopniu zaawansowanym
! - L . L. . - ocenianego efektu i - ,
umiej¢tnoscei z zakresu | umiejg¢tnosei z zakresu ocenianego efektu i . . umiej¢tnosei z zakresu
U 07 . . . . . . dyscypliny nauki na . .
_ ocenianego efektu i ocenianego efektu i dyscypliny nauki na S . . ocenianego efektu i
- . : . S . poziomie wyzszym niz - .
dyscypliny nauki dyscypliny nauki poziomie §rednim Sredni dyscypliny nauki
Student posiada w Stud'ent pgsmda W Student posiada S'tu('ient posia da .
. stopniu wyzszym niz - . $wiadomo$¢ w Student posiada ponad
stopniu elementarnym Swiadomos¢ w . . . P e
. . elementarny . . zakresie ocenianego przecigtng $wiadomos$é
$wiadomo$¢ w . o zakresie ocenianego S : .
X . Swiadomos¢ w S efektu obejmujacego w zakresie ocenianego
K 01 zakresie ocenianego efektu obejmujacego

efektu obejmujacego
kompetencje
zawodowe i spoteczne

zakresie ocenianego
efektu obejmujacego
kompetencje
zawodowe i spoteczne

kompetencje
zawodowe i spoteczne
na poziomie $rednim

kompetencje
zawodowe i spoteczne
na poziomie wyzszym
niz $redni

efektu obejmujacego
kompetencje zawodowe
i spoteczne

10. Literatura podstawowa i uzupelniajgca

Wydawnictwa edukacyjne z zakresu praktycznej obshugi programow

wersji CS6, Autodesk Autocad, 3ds MAX,
Serwisy internetowe zawierajace tresci edukacyjne dotyczace kreacji grafiki komputerowe;.

11. Macierz realizacji zajeé

: Adobe Photoshop (Creative Suite) od

Symbol Odniesienie efektu
efektu do efektow zde- Cele Tresci Narzedzia Sposoby ocen
uczenia si¢ | finlowanych  dla| zaje¢ programowe | dydaktyczne p y y
programu
W 01 K W04 Cl P 1,P2 N1, N2 P1, P2
W 02 K W05 Cl,C2 P 1,P2 N1, N2 P1, P2
W_03 K W17 CLe3C4 | P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
W_04 K W18 CLC3C4 | P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
W_05 K W04 cLc2C | P 1,P2 N1, N2 P1, P2
U_01 K U001 CLC3C4 | P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
U 02 K U03 Cl,C2 P1,P2 N1, N2 P1, P2
U_03 K U06 Cl,C2 P 1,P2 N1, N2 P1, P2
U_04 K U10 CL,C2C3 | P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
U_05 K Ulé6 Cl P1,P2 N1, N2 P1, P2
12. Obciazenie pracg studenta
. . Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci . . . .
na zrealizowanie aktywnosci
Udziatl w wyktadach 0
Udziat w ¢wiczeniach 0
Udzial w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90 —45/45
Udziat w praktyce zawodowe;j 0
Udziat nauczyciela akademickiego w egzaminie 272
Udziat w konsultacjach 6/6
Suma godzin kontaktowych 106 - 53/53
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 0




Samodzielne przygotowanie do zaje¢  ksztattujacych
.. L 20/20
umiejetnosci praktyczne
Przygotowanie do konsultacji 6/6
Przygotowanie do egzaminu 1 kolokwiow 4/4
Suma godzin pracy wlasnej studenta 60 - 30/30
Sumaryczne obcigzenie studenta 166 - 83/83
Liczba punktow ECTS za zajecia 6-3/3
Obcigzenie studenta zajgciami ksztaltujgcymi umiejetnosci 166 - 83/%3
praktyczne
Liczba punktow ECTS za zajecia ksztaltujace umiejetnosci
6-3/3
praktyczne
13. Zatwierdzenie karty zaje¢ do realizacji.
1. Odpowiedzialny za zajecia: Dyrektor Instytutu:

Przemys$l, dnia ...l




