KARTA ZAJEC (SYLABUS)

I. Zajecia i ich usytuowanie w harmonogramie realizacji programu

1.

Jednostka prowadzgca kierunek
studiow

Instytut Sztuk Projektowych

harmonogramie realizacji zajec

2. Nazwa kierunku studiow Architektura wnetrz

3. Forma prowadzenia studiow stacjonarne

4. Profil studiow praktyczny

5. Poziom ksztalcenia studia I stopnia

6. Nazwa zajeé Podstawy technik cyfrowych w projektowaniu
7. Kod zajec AW K02

8. Poziom/kategoria zajec zajecia: ksztatcenia kierunkowego

9. Status zajel Obowigzkowy

10. Usytuowanie zajec¢ w

Semestr I, II,

zajec

11. Jezyk wyktadowy polski
12. Liczba punktow ECTS 6-4/2
13. Koordynator zajeé dr Wojciech Kapela
14. Odpowiedzialny za realizacje dr Wojciech Kapela

2. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar w harmonogramie realizacji programu

studiow
Wyktad | Cwiczenia | Konwersatorium | Laboratorium | Projekt Praktyka Inne
W C K L P PZ
- - - - 90 - -

3. Cele zajeé
C 1: Student nabywa wiedzg z zakresu podstaw technik cyfrowych uzywanych powszechnie
w procesie projektowania 1 wizualizacji projektu oraz sposoby jej praktycznego zastosowania;

C2: Student zdobywa doswiadczenia niezbedne do samodzielnego i kreatywnego

rozwigzywania problemow projektowych w srodowisku cyfrowym oprogramowania

wspierajace projektowanie

C3: Student rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ 1 swiadomos$¢ plastyczng wspartg znajomoscia
mozliwosci mediow cyfrowych

C4: Student potrafi w czytelny i atrakcyjny sposob przedstawi¢ wyniki swojej pracy w formie

cyfrowej




4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetnos¢ obstugi komputera — poziom podstawowy/$rednio-zaawansowany:
-operacje systemowe, edycja i zarzadzanie plikami, umiejetno$¢ obstugi przegladarki
internetowej 1 poczty elektroniczne;.
Podstawowa znajomos¢ historii sztuki ze szczegolnym uwzglednieniem architektury
1 designu.

Znajomo$¢ podstaw kompozycji graficznej.

Umiejetnos¢ obstugi aparatow cyfrowych 1 podstawowej obrobki zdjec.

5. Efekty uczenia sie¢ dla zaje¢¢, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia sie¢

Odniesienie
do kierunkowych
. , L ., efektow uczenia sie -
Lp. Opis efektow uczenia si¢ dla zajec identyfikator
kierunkowych
efektow uczenia sie
Posiada ogdlng $wiadomos$é podstawowych teoretycznych 1 praktycznych
W 01 zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem we wspotczesnym projektowaniu K W04
— technik cyfrowych i multimediow, obrébki obrazu w zakresie obrazowania 2D i —
zapisu obiektywnego projektu
Zna 1 rozumie okre§lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi u podstaw kreacji projektowej umozliwiajagce swobodng
W_02 | wypowiedz artystyczna w zakresie obrazowania dwuwymiarowego i zapisu | K WI8
obiektywnego projektu
U 01 Odpowiedzialnie postuguje sie warsztatem projektanta w zakresie K Ul7
— elektronicznych technik przetwarzania obrazu w zakresie obrazowania 2D —
Dysponuje umiejetnosciami wykorzystywania i taczenia pozyskanych w trakcie
studiéw warsztatowych mozliwosci w zakresie mediéw elektronicznych w celu
U 02 | pobudzenia wtasnej ekspresji plastycznej. Jest Swiadomy zwigzkow | K UO1
indywidualnej ekspresji plastycznej z trafnoscig i sitg komunikatu oraz uzyciem
wlasciwego narzedzia cyfrowego
U 03 Jest $wiadomy stosowania dostepnych technik cyfrowych w zakresie realizacji K U04
— plastycznych oraz zadan zwigzanych z tworczoscia projektows. —
Wykazuje zrozumienie w celowym zastosowaniu takich warsztatowych
U 04 rozwigzan w zakresie medidw elektronicznych, aby realizacja plastyczna byta K Ul5
— zgodna z koncepcja. Jest Swiadomy probleméw wynikajacych z zastosowania —
warsztatowych rozwigzan specyficznych dla kierunku architektura Wnetrz.
K 01 Odpowiedzialnie postuguje si¢  warsztatem projektanta w  zakresie K Ul7
— elektronicznych technik przetwarzania obrazu. —
Dysponuje wiedzg o $rodkach warsztatowych w $§rodowisku mediéw cyfrowych
K 02 |z wybranej dziedziny dajacej mozliwos¢ S$wiadomej realizacji koncepcji | K W17
projektowych.
Zna 1 rozumie okre§lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami
K 03 cyfrowymi stosowanymi u podstaw Kkreacji projektowej 1 artystycznej K WIS
— umozliwiajace swobodng wypowiedz artystyczng w zakresie wizualizacji —
dwuwyymiarowej projektu i zapisu obiektywnego.

6. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zaje¢¢ dydaktycznych
(W- wyklad, K- konwersatorium, L- laboratorium, P- projekt, PZ- praktyka zawodowa)

Wyktad

| Lp. |

Tematyka zaje¢ — szczegdlowy opis blokéw tematycznych

| Liczba |




godzin

Semestr |

Pl Kreacja i wizualizacja projektu w srodowisku cyfrowym — podstawowe 3
zagadnienia. Wprowadzenie / omdwienie tematu
Obrazowanie prostych koncepcji plastycznych przestrzeni architektonicznej w 5
srodowisku oprogramowania obrazowania dwuwymiarowego
-podstawowe funkcje oprogramowania i strategie ich uzywania
Obrazowanie prostej przestrzeni architektonicznej w ujgciu perspektywicznym 12
— odwzorowanie przestrzeni trojwymiarowej w wizualizacji dwuwymiarowej
Kreacja i wizualizacja koncepcji plastycznej wybranej przestrzeni 25
architektonicznej w srodowisku oprogramowania 2D.
Razem 45
Semestr |

P2 | Zapis obiektywny projektu. Oprogramowanie CAD -wprowadzenie 3
Oprogramowanie CAD. Podstawowe funkcje 1 strategie ich uzywania w 5
konteks$cie zapisu projektu architektury wnetrz. Oméwienie tematu
Inwentaryzacja 1 zapis przestrzeni architektonicznej i/lub elementu wyposazenia 15
wnetrz. Podstawowe zagadnienia zapisu technicznego projektu.
Projekt 1 zapis techniczny elementu wyposazenia wnetrz lub obiektu mate; 23
architektury wraz z wizualizacjg plastyczng. Synteza i synergia dziatan
multiplatformowych w srodowisku cyfrowym.
Razem 45

7. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ /w odniesieniu do poszczegolnych efektow/

Symbol Forma weryfikacji
efektu ; ; :
uczenia sie Egzamin Egzamzn Kolokwium | Projekt 5P r‘c’midzzan Sprawozdanie Inne
ustny pisemny wejsciowy
Rozmowa
W_0l1 X indyvzviduvglna
Rozmowa

W_02 X indywidualna
U_01 X Przeglad prac
U_02 X Przeglad prac
U_03 X Przeglad prac
U_04 X Przeglad prac
K_O 1 X Przeglad prac
K_02 X Przeglad prac
K_O3 X Przeglad prac

8. Narzedzia dydaktyczne

Symbol Forma zajec

N1 Wprowadzenie / omowienie tematu

wraz z prezentacja multimedialng
N2 Projekt kreatywny

9. Ocena osiagnietych efektow uczenia sie




9.1. Sposoby oceny

Ocena formujaca

| Fl

Ocena podsumowujaca

P1

Zaliczenie z oceng za | semestr na podstawie
przegladu materiatu graficznego (pliki cyfrowe /
wydruki), obserwacji i rozmowy indywidualnej w
toku pracy i podczas przegladu semestralnego

P2

Zaliczenie z oceng za Il semestr na podstawie
przegladu materiatu graficznego (pliki cyfrowe /
wydruki), obserwacji i rozmowy indywidualnej w
toku pracy i podczas przegladu semestralnego

9.2. Kryteria oceny

£2%
£ 5 8| Naocene3 Na oceng¢ 3,5 Na oceng¢ 4 Na oceng¢ 4,5 Na ocen¢ 5
75 3
Student osiagnat Student osiagnat .
zaktadane efekty zaktadane efekty Student osiagnat Student osiagnat .
W 01 L L zaktadane efekty Student osiagnat

— uczenia si¢ z uczenia si¢ z zaktadane efekty . L .
W 02 pominicciem pominicciem uczenia sic 7 uczenia si¢ obejmujace | zakladane efekty uczenia

— L ‘ O - L wszystkie istotne si¢ obejmujacych
W 03 niektorych istotnych niektoérych mniej pomini¢ciem . .

— . . . S aspekty z pewnymi wszystkie istotne

aspektow lub z istotnych aspektow lub niektorych mato bledami Tub aspekt
istotnymi z mniej istotnymi istotnych aspektow nies’iislos’ciami pekty
niescisto§ciami niescisto§ciami
U_o0l Student osiagnat Student osiagnat S“‘C?CT“ 051'qg.na}1 St“qem 051§gnqi Student osiagnat w
agny agny! agng
U 02 Lo umiejetnosci z umiejetnosci z -

_ elementarne wigcej niz elementarne zakresu ocenianceo Jakresu ocenianeeo stopniu zaawansowanym
U 03 umiejetnosci z zakresu | umiejetnosci z zakresu efektn i dvsc lir% efektn i dvse lir% umiejetnosci z zakresu
U 04 ocenianego efektu i ocenianego efektu i 4 1 dyseypliny 4 1 dyseyplny ocenianego efektu i

- dyscypliny nauki dyscypliny nauki nauki na poziomie nauki na poziomic dyscypliny nauki

Y Srednim wyzszym niz §redni
Student posiada w Studpnt p(?51ada W Student posiada Stu@ent pos,l,a da .
K 01 stopniu elementarnym stopniu wyzszym niz cwiadomodé w $wiadomo$¢ w Student posiada ponad
K 02 péwia domodé w y elementarny sakresic ocenianceo zakresie ocenianego przecigtng $wiadomos¢

- X . $wiadomos¢ w ceniance efektu obejmujacego w zakresie ocenianego
K 03 zakresie ocenianego . . efektu obejmujacego : S

— efektu obeimuiaceso zakresie ocenianego Kompetencic kompetencje efektu obejmujacego
K_04 Komp étencjzfle & efektu obejmujacego Zawo dowlz: i sp ojleczne zawodowe i spoteczne kompetencje zawodowe

zawodowe i spoteczne kompetencje na poziomie $rednim na poziomie wyZszym i spoleczne
zawodowe i spoteczne niz $redni

10. Literatura podstawowa i uzupelniajgca

Wydawnictwa edukacyjne z zakresu praktycznej obstugi programéw: Adobe Photoshop (Creative Suite) od
wersji CS6, Autodesk Autocad
Serwisy internetowe zawierajace tresci edukacyjne dotyczace kreacji grafiki komputerowe;.

11. Macierz realizacji zajeé

Symbol Odniesienie efektu

efektu do efektow zde- Cele Tresci Narzedzia S b

uczenia si¢ | finiowanych  dla zajec programowe | dydaktyczne pOsoby oceny
programu

W 01 K Wo04 Cl P1,P2 N1, N2 P1, P2

W 02 K WI8 Cl,C2 P 1,P2 N1, N2 P1, P2

U_01 K U17 CLe3C4 P 1,P 2 N1, N2 P1, P2




U 02 K U01 CLC3C4 P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
U 03 K U04 cLc2C P 1,P2 N1, N2 P1, P2
U_04 K Ul15 CLC3C4 P 1,P 2 N1, N2 P1, P2
K 01 K K15 Cl,C2 P 1,P2 N1, N2 P1, P2
K 02 K W17 Cl,C2 P 1,P2 N1, N2 P1, P2
K 03 K WI8 CLCc2C | P 1,P 2 N1, N2 P1, P2

12. Obciazenie pracg studenta

Srednia liczba godzin
Forma aktywnoSci na zrealizowanie
aktywnosci
Udziatl w wyktadach 0
Udziat w ¢wiczeniach 0
Udzial w konwersatoriach/laboratoriach/projektach 90 - 45/45
Udzial w praktyce zawodowej 0
Udzial nauczyciela akademickiego w egzaminie/przegladzie 2/2
Udziat w konsultacjach 6/6
Suma godzin kontaktowych 106 - 53/53
Samodzielne studiowanie tresci wyktadow 0/0
Samodzielne przygotowanie do zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci 40/4
praktyczne
Przygotowanie do konsultacji 6/2
Przygotowanie do egzaminu 1 kolokwiow 4/1
Suma godzin pracy wlasnej studenta 57 - 50/7
Sumaryczne obcigzenie studenta 163 - 103/60
Liczba punktow ECTS za zajecia 4/2
Obcigzenie studenta zajeciami ksztaltujacymi umiejetnosci
103/60

praktyczne
Liczba punktow ECTS za zajecia ksztattujace umiejetnosci 4
praktyczne

13. Zatwierdzenie karty zaje¢ do realizacji.

1. Odpowiedzialny za zajecia: Dyrektor Instytutu:

Przemysl, dnia




